Zakgcznik nr 4

Szczegotowy opis zadania 4 — Dostawa pomocy dydaktycznych dla Zespotu
Placowek Oswiatowych nr 3, Szkota Podstawowa nr 7 im. Zuzanny Morawskiej,
ul. Ordona 14, 06-500 Mfawa

Lp. Nazwa produktu i liczba

szt.

Wymagania

Poglagdowy wzdér pomocy

Pomoce edukacyjne do prowadzenia zajec dla dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu z w tym zagrozonych dysleksja

1. | Pomoc edukacyjna
typu memory

2 szt.

Pomoc przeznaczona do prowadzenia
zajec dla dzieci z trudnosciami w czytaniu
i pisaniu w wieku wczesnoszkolnym,
rozwijajgca pamiec wzrokowg i
spostrzeganie, wyobraznie przestrzenng,
utrwalajgca stownictwo, umozliwiajgca
uktadanie historyjek. Pomoc musi
umozliwia¢ prowadzenie ¢wiczen i
tworzenie réznorodnych zadan i zabaw:
taczenie w pary, uktadanie prostych zdan,
tworzenie historyjek, tworzenie zbioréw,
klasyfikowanie obrazkéw wg figur.
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2. | Zestaw pomocy jak
np. z serii ,Metoda
Dobrego Startu...”

1 szt.

Zestaw zawierajacy nastepujace
elementy :

-1 Program zajeciowy do nauki czytania i
pisania w formie podrecznika
zawierajgcego min. 48 scenariuszy zajec,
zapisy nutowe piosenek, teczke z min.
103 kartami w formacie A4 z matymi i
wielkimi literami jak np., 0d piosenki do
literki” ,

- 1 ptyta CD z piosenkami zapisanymi w
podreczniku,

-1 zeszyt z materiatem do
wprowadzenia 24 liter matych i wielkich z
wierszykami jak np. , Od wierszyka do
literki”

- 1 ptyta DVD zawierajgca min. 3 filmy, w
tym film o zatozeniach i strukturze zajeé
dla dzieci, film dot. Zajeé¢ w grupach
wiekowych i film dot. Specjalnych
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potrzeb edukacyjnych

Interaktywna gra do
nauki czytania i
pisania jak np. Jezyk
polski czytam i pisze”

Interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w
wieku 6-10 lat ksztatcgca umiejetnosc
czytania i pisania, wprowadzajaca
dziecko w $wiat j przygody z literkami
dzieki ktdrej nauczy sie ptynnie i ze

1szt. zrozumieniem czytac oraz przyswoi sobie
reguty poprawnego pisania.
Rozsypanki Po 2 szt. dwdch réznych zestawow, z
obrazkowe ktérych kazdy ma min.60 kart w formacie _ “ o %
A5 z podpisami umieszczonymi w e e
4 szt.

liniaturze, wszystkie obrazki tatwo
rozpoznawalne przez mate dziecko,

Bajki dla dyslektykow

1 szt.

Ksigzka pomocna w zwalczaniu
problemu z nauka czytania i pisania,
zawierajgca bajki pomagajace dzieciom
zbudowac zbidr skojarzen utatwiajacych
prawidtowe rozpoznawanie liter, format
min. B5, 40 str.
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Ksigzka do nauki
alfabetu jak np.

,Ktopoty z
alfabetem”

1szt.

Ksigzka min. 72 str. w twardej oprawie
opisujgca przygody zwigzane z literami
alfabetu

m.ogory
ALFZBETEM

rz‘




Narzedzie do
diagnozy i
usprawniania
widzenia
obuocznego jak np.
Otropudetko

4 szt.

Narzedzia do diagnozy i usprawniania
widzenia obuocznego - funkcji wzrokowej
niezbednej w pracy z bliska oraz
usprawniania poziomu koncentracji
uwagi wzrokowej i fiksacji wzroku, w
tym:

- 2 szt. narzedzia przeznaczonego dla
dzieci mtodszych (od 6 lat) jak np.
Ortopudetko poziom |

- 2 szt. narzedzia dla dzieci starszych,
bardziej zaawansowanych w czytaniu jak
np. Ortopudetko poziom Il

Zestaw kart pracy
jak np. Potyczki kota
Pysia

3 szt.

3 zestawy kart pracy, przeznaczonych do
pracy indywidualnej i w zespole. Kazda z
kart ma na celu zaprezentowanie
ciekawej zabawy dydaktycznej. Zestawy
kart pracy majg pomagaé w nauce
czytania np. poprzez wyszukiwanie i
utrwalanie samogtosek, tworzenie
nowych wyrazéw z dang samogtoska,
dobieranie matej i wielkiej litery,
utrwalanie kolejnosci liter w alfabecie w
postaci przestrzennych uktadanek,
tworzenie kreatywnych uktadanek w
formie krzyzéwek. Do kazdej z kart musi
by¢ umieszczony opis zawartego na niej
¢wiczenia wraz z wystepujacymi w nim
wariantami. Format min. A4, kazdy
zestaw maj zawiera¢ min. 18 uktadow na
min. 32 str.

Makatka z literkami

6 szt.

Kazda z 6 makatek to wiszgca plansza z
materiatu z kieszonkami wykonanymi z
przezroczystego tworzywa, na ktérej w
tatwy sposéb mozna uporzadkowac
umieszczone w kieszonkach litery.
Minimalne wymiary planszy. 65x77cm,
dodatkowo wyposazona w min. 500
kartonikéw z literkami i znakami o
wys.1lcm




10. | Zestaw liter Zestawy dwustronnych, plastikowych
tabliczek zawierajacych mate i wielkie ‘J.‘ “F'r : ': : : 'l't“ + \1 “':\
I L. 1|k » LR SR L
2 szt. litery alfabetu oraz znaki interpunkeyjne, | "0
kazdy zestaw zawierajgcy min. 326 szt. BIERWTONN Eagns],
tabliczek o wym. 4x6cm, w tym: w o komink,
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-1 zestaw tabliczek z literami pisanymi . il
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- 1 zestaw tabliczek z literami
drukowanymi "
.I’"_.'. -
o
¥ llr.l
11. | Domino sylabowe Domino, w ktérym na kazdej kostce
znajduja sie dwie sylaby otwarte. Min. wa da \1\"&“'&’
3 szt. wym. kostki 3,5x7cm, kazde domino musi da ma fﬂ"l}};ﬁ?‘
sktadac sie z min. 24 kostek DEl]iok e \ %f:’g’{
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12. | Rebusy obrazkowe
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Zestaw 24 kostek o wym. min. ‘ =
7x3,5cm,na kazdej kostce musi Bt ot o@ica o P
znajdowad sig obrazek i min.1 sylaba lub Y ka @ ce af ne 7 n
1 litera, tworzace rebus
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13. | Zestaw tablic do Tablice stuzace do nauki liter metoda

nauki liter

3 szt.

skojarzen: litera—wyraz—obraz, kazdy
zestaw zawiera¢ musi min 32 tabliczki
(wymiary min. 12 x 16, 5 cm) oraz 1
tabliczke z alfabetem (wymiary min. 23 5
x 16 cm)
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14. | Uktadanka Uktadanka pomocna do nauki czytania ,
edukacyjna z tzw. metoda sylabowa, kazda sktadajaca ) ; ;-"1@ {2. 5
sylabami sie zmin. 144 sylab (na 72 i" < s @ o,
dwustronnych kartonikach) oraz min. 48 L 5 _.#;_:E'J; e 3“
3 szt. plakietek z rysunkami (4 8 x 4 8 cm). Mf i '_“:3:1 s a: ,-,\‘)
ik, “h'.f"’:'* ey
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15. | Pakiet pomocy do Pakiet sktadajacy sie z min. 30 zeszytow,
nauki czytania jak np. | przeznaczonych do wczesnej nauki
,Kocham czyta¢” czytania dla dzieci w wieku
przedszkolnym takze z wadami wymowy (@ Kocham
1szt. i/lub nie zakoriczonym rozwojem mowy N f:y‘.iaé
oraz zagrozonych dysleksjg. Kazdy zeszyt )
z formacie min. 10 x 10 cm po min. 20 -
str.
16. | Plansze do nauki Plansze, na ktére sktada sie min. 5 serii
mowienia jak np. ilustracji z dotagczonymi tekstami
»Kocham méwic. obrazujgcymi narastanie stownika i \1
Historyjki obrazkowe | zjawisk gramatycznych, zestaw sktadajgcy 4 2 g "D
z tekstami” sie z min. 75 kart - |
1szt. e
17. | Zestaw wskaznikow Wskazniki pomocne w nauce czytania,
tekstu wykonane z tworzywa sztucznego. Kazdy
z 6 zestawdw zawiera¢ musi po min. 10
6 szt. szt. wskaznikéw
18. | Zestaw gier

edukacyjnych 1 szt.

Zestaw gier edukacyjnych jak np. ,Stowa i
gtoski” dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym. Zestaw musi
zawierac: 280 kolorowych obrazkéw, 7
plansz do rozgrywania gier, zestaw
kartonikdw do tworzenia wtasnych gier,
ksigzeczke z opisami 37 gier, kostke do
gry i pionki.




19. | Tor labirynt z kulka Tor wykonany z drewna, w ksztatcie
jak np. , Leniwa lezgcej 6semki, z zamontowanymi
6semka” rgczkami umozliwiajgcymi fatwe ,
manipulowanie przyrzgdem, min. L
4 szt. Wymiar labiryntu 48x22x2,5cm, -
srednica kulki min 3cm '
20. | Zestaw drazkéw do Narzedzie ¢wiczenia koordynacji
balansowania wzrokowo-ruchowej oraz koncentracji °
uwagi. Kazdy zestaw to min. 2 szt. o
2 szt. dtugoéci min. 18 cm
21. | Wyszywanki bezigly | 2 rézne zestawy wyszywanek
- zestaw. wykonanych z grubego, pokrytego
kolorowym rysunkiem kartonu, do
2 szt. wyszywania sznureczkami, kazdy zestaw
sktadac sie musi z min. 6 obrazkow
(wymiary min. 13,3x13,3cm) i min. 10
sznureczkéw o dt. min. 70cm,
22. | Szlaczki graficzne - | Zestaw szlaczkéw graficznych
zestaw wspomagajgcych éwiczenia rozmachowe,
1 szt. razem z magnesami, szlaczki podzielone

na trzy stopnie trudnosci zaznaczone
kolorem oraz odlegtosciami linii w
szlaczku. Zestaw ma skfadac sie z min. 4
plansz wykonanych z tworzywa, po
ktérych mozna pisaé suchoscieralnymi
mazakami, min. - 4 plansz o wymiarach
min. 98x17cm. W zestawie musza
wystepowac: podwadjny szlaczek do
kreslenia tamanych ciggtych z 1cm
odstepem, dwa razy podwajny szlaczek
do kreslenia literopodobnych wzoréw po
sladzie kropkowym.




23. | Plansza Plansza magnetyczna o wymiarach
manipulacyjna min.40x40 cm, z labiryntem, w ktérym za
magnetyczna pomocg magnetycznych pisakéw mozna
przemieszcza¢ metalowe kuleczki, z
2 szt mozliwoscig pracy dwoma pisakami
jednoczesnie.
24. | Zestaw z
¢wiczeniami i = sasceanis griografii
scenariuszami zajeé . o i 7 walizek
o ) 2 zestawy, kazdy zawierajacy ¢wiczenia i
nawigzujacymi do . o . ..
scenariusze zaje¢ nawigzujace do teorii
metody H. Gardnera . .
e 2 Walizek H. Gardnera tj. odnoszace sie do
jaknp.., /. Walize inteligencji stownej, wizualno- Inteligencje wisterari
Inteligencje . : . = sasctanin ortografii
. . przestrzennej, logiczno-matematycznej, - :
wielorakie w . . . .  7Twalizek
) ., | muzycznej, fizyczno-kinestetycznej, 4 iy
nauczaniu ortografii” | . L . e ==
interpersonalnej i interpersonalnej. = "
2 sat Zestaw ma zawierac ksigzke oraz min. 2 =
>zt teczki z tekstami i materiatami do
¢wiczen teksty i inne materiaty.
Format ksigzki i teczek min A4 .
25. | Zestaw gier do nauki | Zestaw 4 gier w jednej, utrwalajacych
gramatyki jak np. pojecie rzeczownika i przymiotnika,
,Ortografia i premiuje znajomos¢ ortografii oraz
gramatyka dla przestrzegania zasad ruchu drogowego.
smyka” W zestawie 2 plansze oraz kartoniki z
obrazkami
1szt.
26. | Puzzle edukacyjne Puzzle edukacyjne przeznaczone dla

jak np.
,Ortograficzne
kwiatki”

2 szt.

dzieci, ktére nie opanowaty jeszcze
pisowni wyrazéw z trudnosciami
ortograficznymi. Komplet zawiera
¢wiczenia, ktore ksztatcg umiejetnosé
poprawnego pisania wyrazow z
niewymiennymi: 6, u, rz, z, ch, h.




27.

Gra z cylindrami

2 szt.

Gra, w ktérej zadaniem graczy jest
zbudowanie jak najwyzszej wiezy przez
doktadanie kolejnych cylindréw,
sktadajaca sie z min. 25 drewnianych
cylindréw, kostki z kolorami, kostki z
oczkami od 4 lat

28.

Dzwiekowe
szesciany- komplet
1szt.

Min. osiem par szesSciennych pudetek
wydajgcych rézne tony z nawierconymi
otworami w trzech $ciankach kostek sg
nawiercone otwory w pozostatych trzech
Scianach.

29.

Zestaw puszek
dzwiekowych

2 szt.

Kazdy zestaw sktada sie z min. 4 par
dzwiekowych puszek wykonanych z
lakierowanego drewna, przy kazdej
puszce zamontowany jest wygodny
uchwyt w postaci kulki, wymiary min.
puszek: 6,7 x 6,7 x 4,7 cm

30.

Gra dzwiekowa typu
lotto

2 szt.

Gra, w ktorej rozpoznaje sie dzwieki
zwigzane z réznymi czynnosciami i faczy
je z odpowiednimi obrazkami, gra
sktadajaca sie z min. 36 dzwiekow
nagranych 4 razy w réznej kolejnosci na
ptycie CD, min. 12 plansz o wym. 33 x 11
cm, min. 40 zetondéw plastikowych oraz
instrukcji

31.

Audio ksigzki

5 szt.

Roézne ksigzki audio, nagrane na ptycie
Cd, kazda audio ksigzka z czasem
nagrania min. 55 min.

Przyktadowe bajki na ptytach: kot w
butach, Kopciuszek, Czerwony Kapturek,
Ztota Rybka, Spigca krélewna




32.

Mozaika na
magnesie
3 szt.

Zestaw sktadajacy sie z min. 250
kolorowych elementéw wykonanych z
drewna, podklejonych magnesem oraz
metalowej podstawy na ktdrej dzieki
magnesom mozna budowad trwate
uktady. min. wymiar podstawy 37x28
xlcm

33.

Seria ksigzeczek do

nauki czytania jak np.

,tatwe ¢wiczenia do
nauki czytania”
czescil, 2,3,4

2 szt.

Seria 4 ksigzeczek majacych na celu
przyblizenie dzieciom zagadnien
zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami, dzieki catej
serii ksigzeczek dziecko uczy sie:
odczytywania wyrazow 1-, 2-sylabowych i
ich faczenia z odpowiednimi obrazkami;
odczytywania catych wyrazéw 1-i 2-
sylabowych z szeregu poznanych liter;
odczytywania i tgczenia w pary
rymujacych sie wyrazéw 1-sylabowych;
wyodrebniania liter rozpoczynajgcych
nazwy obrazkéw; okreslania kolejnosci
liter w alfabecie; utrwalania pojecia
sylaby i okreslania jej pozycji w wyrazie;
uzupetniania wyrazow brakujgcymi
samogtoskami. - format minimalny 26 x
14 c¢cm - 24 str.

frund  Latwe dwiczenia
- do nauki czytania

) L Latwe éwiczenia
L do nauki czytania

34.

Puzzle z Polska

10 szt.

Puzzle, w tym :

- 5 szt. z mapa geograficzng sktadajace sie
z min. 61 elementéw o wym. min. 36.5 x
28.5 cm, oraz

- 5 szt. puzzle Polska z podziatem na
wojewodztwa, zawierajace min. 70
elementéw.
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35.

Gra loteryjna o
tematyce dzwiekow
Np. gra typu
,Listening
Lotto...dzwieki z
zagrody”

2 szt.

Gra w formie loteryjki z barwnymi
zdjeciami, polegajaca na rozpoznawaniu
odgtosow i kojarzenie ich z odpowiednia
ilustracjg na planszy, sktadajacasiez 12
plansz o wym. min. 10 x 20 cm, 120
kartonikéw oraz ptyty CD




36.

Zestaw: mozaika z
mitotkiem

5 szt.

W kazdym zestawie: korkowa tablica o
wymiarach min. 21 x 30 cm, min. 100
kolorowych drewnianych elementéw z
dziurka i min. 112 gwozdzikéw oraz
mtotek.

37.

Sciezki magnetyczne-
zestaw

2 szt.

Zestawy, skfadajace sie kazdy z minimum
6 plastikowych plansz ze szlaczkami (min.
wymiar planszy 34,5 x 25 cm), min. 6
magnetycznych figurek, zestawy majg
réznic sie od siebie poziomem trudnosci,
tj. jeden zestaw ma by¢ z zadaniami
tatwiejszymi  (fatwiejsze szlaczki na
planszach), w drugim zadania o
trudniejszym poziomie.

38. | Pionki magnetyczne- | Zestaw zawierajacy min. 6
zestaw magnetycznych pionkdw o wysokosci
min. 3,5 cm; oraz uchwyt o dtugosci min.
1 szt. 6 cm.
39. | Dywan z polskim Gruba, sztywna i trwata mata edukacyjna
alfabetem z antyposlizgowym spodem.
Przeznaczona do zabawy i poznawania
2 szt. liter, wyskakiwania wyrazow.
Wym.: 200 x 100 cm.
40. | Gra muzyczna jak np. | Zestawy kart wraz z ptyta, w ktérej

»Instrumenty
muzyczne”

1 szt.

dziecko rozpoznaje zZrédta znajomych
dzwiekéw, ktdére styszy z odtwarzanej
pyty.
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41. | Gra dzwiekowa jak Gra, w ktérej rézne diwieki z ulicy,
np. ‘Sciezka domu, lasu, boiska lub placu zabaw - o
dzwiekowa -odgtosy” | réoznej wysokosci, sile natezenia,
dtugosci, pojawiajg sie w wielu
szt kombinacjach a zadaniem dziecka jest
rozpoznanie wtasciwego zrédta dzwieku,
gra musi sktadac sie z min. 4 planszy ze
zdjeciami, min. 40 zetonow, ptyty CD.
42. | Oprogramowanie Oprogramowanie multimedialne
multimedialne do zawierajgce zestaw ¢wiczen do
badania gotowosci wspomagania procesu diagnozy
szkolnej gotowosci szkolnej oraz do stymulacji
funkcji percepcyjno-motorycznych i
1szt. umiejetnosci matematycznych;
Multimedialne oprogramowanie
eduSensus. Gotowos¢ szkolna umozliwia
profesjonalng diagnoze i terapie
obszaréw zwigzanych z osiggnieciem
gotowosci szkolnej.
43. | Multimedialne Oprogramowanie umozliwiajace
oprogramowanie przeprowadzenie profesjonalnej
wspomagajgce diagnozy i terapii pedagogicznej,
profilaktyke oraz zawierajgce kompleksowy materiat ] ]
terapie pedagogiczng | pozwalajgcy na prowadzenie zajec :E..%_EE@JA .
trudnosci w czytaniu | korekcyjno-kompensacyjnych z dzie¢mi z ﬂ%l..'-_'; .%.m
i pisaniu jak np. tzw. grupy ryzyka dysleks;ji, R
oprogramowanie ma zawiera¢;
» eduSensus - modut diagnostyczny do oceny ryzyka
Dysleksja I” dysleksji u dzieci po pierwszym roku
1 szt nauki czytania, : =
- modut terapeutyczny przeznaczony dla E (ﬁ B8
dzieci w wieku 7-9 lat, - | | —
- program /modut zarzadzajacy
- pakiet pomocy dydaktycznych
44. | Komputerowy Komputerowy program terapeutyczny do
program pracy z dzieémi w wieku od 5 do 9 lat

terapeutyczny do
pracy z dzie¢mi
wykazujacymi
specyficzne
trudnosci w czytaniu,
pisaniu i
rozwigzywaniu zadan
matematycznyc jak
np. ,Eduterapeutica -

wykazujgcymi specyficzne trudnosci w
czytaniu, pisaniu i rozwigzywaniu zadan
matematycznych umozliwiajgcy
wieloletnie uzytkowanie w edukacji
uczniow z réznych klas i rocznikow.
zawierajacy: aplikacja terapeuty — do
planowania, prowadzenia, rejestrowania
i analizowania diagnozy oraz terapii,
ktoéra pobiera dane o uczniu z e-
dziennika i zawiera zestaw przydatnych

eduterapeutica B
-
L ==
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Dysleksja”

dokumentéw do druku (rozpoznania,
skierowania, plany zaje¢
terapeutycznych), archiwizuje
dokumenty w jednym bezpiecznym
miejscu., przy czym diagnoza obejmuje
cztery kategorie poznawcze( funkcje
jezykowe, funkcje wzrokowe, pamiec i
myslenie), w zakresie terapii
oprogramowanie udostepnia ¢wiczenia
terapeutyczne wykorzystujace
powszechnie uznang metode 18 struktur

Oprogramowanie musi zawiera¢ min. 330
¢wiczen i min. 137 kart pracy do
wydruku ¢wiczenia, musi tez spetniac
wymagania europejskiej Dyrektywy dla
Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC oraz
odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN
ISO 13485:2003/AC:2007.

45.

Pakiet programow
do wczesnej terapii
zaburzen funkgji
poznawczych i
percepcyjno-
motorycznych, i
wszechstronnego
rozwoju dziecka jak

np.

»Wspomaganie
rozwoju. Z Tosig
przez cztery pory
roku”

1szt.

Seria programéw multimedialnych
przeznaczonych do indywidualnej pracy
terapeutycznej z dzieckiem. Zestaw
musi zawieraé ¢wiczenia o
zréznicowanym poziomie trudnosci,
ksztatcgce w zakresie nastepujacych
dziesieciu réznych
sprawnosci/umiejetnosci:

-poczucie sprawstwa,

-percepcji wzrokowej i koordynacji
wzrokowo-ruchowej,

-percepcji stuchowej i koordynacji
stuchowo-ruchowej,

-koordynacji wzrokowo-stuchowo-
ruchowej

-grafomotoryki,

- matematycznych,

- przyrodniczych,

- przestrzennych,

- logicznego myslenia

- spotecznych

12




46.

Pakiet programoéw z
¢wiczeniami
stymulujgcymi
rozwdj dziecka jak
np. ,Wspomagania
rozwoju Tosia i
przyjaciele”

1 szt.

Program, ktéry stuzy rozwijaniu
koncentracji uwagi u dziecka,
poszerzaniu jego kompetenc;ji
jezykowych, bogaceniu stownictwa i
wiedzy (szczegdlnie o tresci dotyczgce
najblizszego otoczenia), a takze
wdrazaniu zachowan intencjonalnych,
sktadajacy sie z min. 2 ptyt -
zawierajacych szereg ¢wiczen o
zréznicowanym poziomie trudnosci,
ktore wykorzysta¢ mozna do stymulacji i
terapii w zakresie nastepujgcych funkgc;ji:
percepcji wzrokowej i koordynacji
wzrokowo-ruchowej, percepcji stuchowej
i koordynacji stuchowo-ruchowej,
orientacji przestrzennej, poczucia
sprawstwa, umiejetnosci koncentracji.

CEWOIL

WSF’Q_J‘_-MG.AME G

Pomoce edukacyjne do prowadzenia zajec dla dzieci z trudnosciami z zdobywaniu umiejetnosci matematycznych

47.

Gry edukacyjne
rozwijajgce
umiejetnosci
matematyczne

10 szt.

10 multimedialnych gier edukacyjnych
zapisanych na ptycie CD, w tym:

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w wieku 8-9
lat, do rozwijania umiejetnosci
matematycznych pobudzajgcych jego
zdolnosci poznawcze przede wszystkim
myslenie operacyjne pamiec i sprawnos¢
manualna (jak np. gra eduRom ,Stare
zamczysko”)

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w wieku 6-7,
w ktérej dzieci rozwigzujgc zadania
matematyczne rozwijajg umiejetnosc
logicznego myslenia, spostrzegawczos¢, i
twércze podejscie do rozwigzywania
zadan (jak np. eduRom ,Wesote
miasteczko”)

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w wieku 6-7
lat, w ktorej dzieci odnajdujac rézne
informacje o zwierzetach i ich sSrodowisku
rozbudzajg zainteresowani
matematyczne ( jak np. eduRom ,,Z00”)

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w wieku 7-8

200

o MEmat s g,
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lat, , w ktérej dziecko prowadzi
dochodzenie, przy czym opanowuje
rézne umiejetnosci matematyczne, w
tym myslenie operacyjne, , pamiec i
sprawno$¢ manualng (jak np. eduRom ,,
Fabryka zabawek”)

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w wieku 8-9
lat, w ktorej dziecko rozwigzuje zagadki,
wykorzystujgc umiejetnosci
matematyczne, spryt, spostrzegawczosc i
zrecznos¢ (jak np. eduRom Niezwykte
wakacje”)

3 Fabrf}'l\’a Zabawsk

s
! Nf?z!r-‘_;dr;f@ Waltang
@ NPty vy s

48. | Edukacyjna gra Przygodowa gra o charakterze
przygodowa edukacyjnym przeznaczona dla dzieci w
komputerowa jak wieku 8-11 lat, ktora zawieraé bedzie
np. , Klik Wehikut zagadnienia z podstawy programowej
czasu” edukacji wczesnoszkolnej oraz pozwoli
2 szt. rozwing¢ m.in.: - umiejetnosci

matematyczne; - umiejetnos¢ czytania i
pisania; - podstawowe umiejetnosci z
zakresu jezyka angielskiego; -
umiejetnos¢ uczenia sie i
zapamietywania; - wiedze przyrodniczo-
geograficzna.

49. | Edukacyjna gra

przygodowa
komputerowa jak
np. ,Klik Wyspa
tajemnic”

2 szt.

Przygodowa gra o charakterze
edukacyjnym przeznaczona dla dzieci w
wieku 6-9 lat, zawierajgca zagadnienia
zawarte w programie nauczania edukacji
wczesnoszkolnej, ktérych trudnos¢
zmienia sie wraz z kolejnymi etapami gry.
Gra ma stuzy¢ rozwijaniu kompetencji
matematycznych - umiejetnosci czytania i
pisania; - umiejetnosci uczenia sie i
zapamietywania; - podstawowych
umiejetnosci z zakresu jezyka
angielskiego; - wiedzy ekologicznej i
przyrodniczej.

PC co.rom

-
GRA EDUKACYJNA pLA DZIECI

WYSPA TAJEME
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50.

Edukacyjna gra
przygodowa
komputerowa jak
np. ,Klik Wielki
wyscig”

2 szt.

Przygodowa gra o charakterze
edukacyjnym przeznaczona dla dzieci w
wieku 7-11 lat, zawierajaca zagadnienia z
podstawy programowe]j edukacji
wczesnoszkolnej, ktérych trudnosé
zmienia sie wraz z kolejnymi etapami
gry., w grze dziecko rozwija -
umiejetnosci matematyczne; -
umiejetnosc¢ czytania i pisania; -
podstawowe umiejetnosci z zakresu
jezyka angielskiego; - umiejetnos¢
uczenia sie i zapamigtywania; - wiedze
przyrodniczo-geograficzna.

51.

Zbiory zadan

4 szt.

Zbiory zadan, dotyczace czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych,
ktére swojg przystepng i zabawowa
forma stuzg poznawaniu podstaw
techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia
liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci
symbolicznego zapisu dziatan., w tym:

-1 szt. dotyczaca dziatan mnozenie i
dzielenie w zakresie 100,

- 1szt. dotyczaca dziatarn dodawanie i
odejmowanie w zakresie 100,

- 1szt. dotyczaca dziatarn dodawanie i
odejmowanie w zakresie 20,

- 1 szt. dodawanie i odejmowanie w
zakresie 12

E.

Licrgy
w pamigci

52.

Zestaw klockow
typu mozaika

4 szt.

Zestaw klocdw mozaiki, min. 40
elementéw w ksztatcie rombow i
tréjkatéw w 5 kolorach oraz ksigzeczka z
min. 48 wzorami o wzrastajagcym stopniu
trudnosci, catos¢ zapakowana w trwate
pudetko.

53.

Duzy zestaw klocow
typu mozaika

3 szt.

Zestaw min. 250 drewnianych
elementéw w kolorach: czerwonym,
zielonym, niebieskim, zottym,
pomaranczowym i biatym, opakowany
jest w trwatym drewnianym pudetku.
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54. | Mozaika na
magnesie Zestaw sktadajacy sie z min. 250
kolorowych elementéw wykonanych z
3 szt. drewna, podklejonych magnesem oraz
metalowej podstawy na ktorej dzieki
magnesom mozna budowad trwate
uktady. min. wymiar podstawy 37x28
xlcm
55. | Zestaw figur Zestaw do ¢wiczen: logicznego myslenia,
poréwnawczych sortowania wedtug koloru, ksztattu,
wielkosci i grubosci, przeliczania,
8 szt. porownywania sktadajacy sie z min. - 60
elem. w 5 ksztattach, 3 kolorach, 2
rozmiarach i 2 grubosciach; zapakowane
w trwate opakowanie.
56. | Mozaika z pianki Magnetyczna, piankowa min. 24-
elementowa mozaika z tablicg
8 szt. magnetyczng i suchoscieralnym
mazakiem.
57. | Tangram szkolny: Zestaw elementéw do uktadania mozaiki,
elementy obrysowywania, komponowania L ‘—.
ornamentéw z poznanych figur
4 szt. zawierajacy min. 15 réznych figur - ‘ -
Aemr~
58. | Tangram szkolny — Zestaw min. 20 szt. plansz z zadaniami

zestaw plansz

1 szt.

do ukfadania elementéw z réznych figur
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59. | Zestaw Zestaw manipulacyjny do zabaw
konstrukcyjn konstrukcyjnych i do nauki geometrii, ®
yiny . Y] _ Y _ g @.' lt. [~ ° ®
sktadajacy sie z min. 80 kolorowych
2 szt kulek o $r. 16 mm - kazda kulka musi ". ‘. @ ®
posiada¢ min. posiada 26 otwordéw oraz 3 [*] ®
min. 250 stomek
60. | Ptaskie modele Min. 10 dwustronnych kart z tworzywa z
obrazkami modeli o=
1 szt. P o *":’
iy
61. | Przestrzenne Min. 10 dwustronnych kart z tworzywa L
modele obrazkami modeli ~ -.,_ " >a
L
1 szt. = E™ R?
i e L2
.':.. ™
.. :“ L]
62. | Gralogiczna typu
pantomino
2 szt. Gra musi sktadad sie sktada sie
geometrycznych ptaskich figur
geometrycznych o tej samej powierzchni,
ale innym ksztatcie. llo$¢ elementow
min.
72
63. | Zestaw zabawek do | Zestaw zabawek- wykonanych z
sortowania i kolorowego i elastycznego tworzywa, z
przelicznia np. tym, Zze kazde ze zwierzat wystepuje we
,Liczmany co najmniej 4 réznych kolorach, dzieki
Zwierzeta” temu liczmany bardzo dobrze nadajg sie
1 szt. do przeliczania i sortowania. Zestaw musi
sktadac sie z min. 72 szt. elementéw
wielkosciod 2 do 4 cm
64. | Zestaw duzy Zestaw zabawek- wykonanych z

zabawek do
sortowania i
przelicznia np.
,Liczmany
Zwierzeta”

1 szt.

kolorowego i elastycznego tworzywa, z
tym, ze kazde ze zwierzat wystepuje we
co najmniej 6 réznych kolorach, dzieki
temu liczmany bardzo dobrze nadajg sie
do przeliczania i sortowania. Zestaw musi
sktadac sie z min. 100 szt. elementéw
wielkosciod 2 do 4 cm
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65. | Zestaw do
sortowania W sktad kazdego zestawu wchodza
2 szt. owoce (min.60szt.), koszyczek z

przegrodkami, karty pracy z zadaniami
(sortowanie wg podanej cechy i
przeliczanie - min. 3 karty). 2 szt.
szczypcdw,

66. | Liczmany: zestaw Zestaw min. 96 misiéw 3 rodzajéw (mis,
misiéw jak np. misiowa i misiaczki) o wadze min. 4 g,
,Misiowa rodzinka” | przy czy kazdy mi$ ma otwdér  na

otowek lub paluszek dziecka.
1 szt.

67. | Zestaw kart Zestaw sktadajacy sie z min. 16

aktywnosci dwustronnych kart z zadaniami o
okreslonym stopniu trudnosci od 1 do 4.

2 szt. llustracje na kartach odpowiadaja
wszystkim cechom, ktére mozna dostrzec
na liczmanach.

68. | Zestaw kot do Zestawy zawierajace po min. 15 szt. két
sortowania wykonanych z tworzywa, w min. réznych

kolorach o srednicy min. 25 cm.
2 szt.

69. | Klocki
matematyczne
5 szt.

5 duzych zestawow klockéw do zajec
matematycznych do nauki liczenia,
porownywania wielkosci i ilosci,
dodawanie i odejmowanie, klocki mozna
taczy¢é w dowolny sposéb tworzac ciagi
liczbowe i stupki. Kazdy zestaw klockéw
musi zawiera¢ min. 250 elementéw
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70. | Zestaw klockéw Klocki o réznej dtugosci w min.10
kolorach i min. 10 rozmiarach, przy czym
10 szt. najmniejszy klocek ilustruje liczbe 1 i jest
punktem odniesienia dla innych klockow
w zestawie ktére sg jego wielokrotnoscia,
w zestawie min. 186 klockow.

71. | Uktadanka Drewniana uktadanka matematyczna do
matematyczna nauki figur geometrycznych i liczenia w
drewniana zakresie 1-6 wym.

10 szt.

72. | Zestaw woreczkdw | Zestawy kazdy po min. 12 szt.

z cyferkami kolorowych woreczkdw wypetnionych
grochem z wyszywanymi cyferkami od 1

3 szt. do 12, minimalny rozmiar woreczkéw: 8 x
12 cm

73. | Uktadanka z Uktadanki z drewnianych pudetkach, w

cyferkami kazdym w trzech przegrédkach znajduja
sie klocki z naniesionymi obrazkami

5 szt. przedstawiajacymi liczbe w aspekcie
kardynalnym oraz porzagdkowym.

74. | Liczydto z Cyfry i koteczki - niekonwencjonalne
koteczkami liczydto sktadajace sie z drewnianych

klockéw o wymiarach min. 7x12x1,3
3 szt.

c¢cm z cyframi od 1 do 10 i otworami na
koteczki
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75. | Kulkowe liczydto Liczydto umieszczone w listwie z - S— ——
tworzywa, zawierajace 20 przekrecanych [‘ti-. oe®oD 2D ﬂ'\
10 szt. kulek, po 10 w kazdym z koloréw (2 rézne PPPPIIOOOOD
kolory), wymiar minimalny liczydta
22x6x2cm
76. | Zestaw gier Zestaw gier rozwijajacych podstawowe
matematycznych umiejetnosci istotne w uczeniu sie
jak np. matematyki: rozpoznawanie liczb,
,Matematyczne poprawne przeliczanie obiektow,
rozgrywki” sprawne dodawanie i odejmowanie,
porownywanie liczebnosci zbiorow,
1szt. orientacje przestrzenna, spostrzeganie i
pamie¢ wzrokowg, koncentracje uwag,
zawierajacy: min. 6 plansz, 40 kart
matematycznych do gry, domino, zetony,
2 kostki i 4 pionki, ksigzeczka z opisem
min. 48 gier.
77. | Tabliczkiz Zestaw dwustronnych tabliczek z
dziataniami dziataniami matematycznymi, min. 60
matematycznymi— | tabliczek
zestaw
1szt.
78. | Zestaw kart pracy Zestaw min. 72 dwustronnych kart o
jak np. , Typologie” | wymiarach min. 10x10cm z zadaniami
oraz z systemem samokontroli.
1szt.
79. | Zestaw kostek do Zestaw min. 10 kostek do gry z kolorami,
gry z kolorami min. rozmiar Sciany kostki 1,8 cm
2 szt.
80. | Zestaw kostek do Zestaw min. 10 kostek do gry z

gry z symbolami

2 szt.

symbolami matematycznymi, min.
rozmiar $ciany kostki 1,8 cm
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81. | Zestaw kostek do Zestaw min. 10 kostek do gry z cyframi
gry z cyframi 0-5 od 0do 5, min. rozmiar sciany kostki 1,8
cm
2 szt.
82. | kostka do gry z Kostka z 10 Sciankami o wym. ok. 10cm.
cyframi 1-12
2 szt.
83. | Gra polegajaca na Gra wizualno-dotykowa z mozliwoscig
rozpoznawaniu tworzenia wielu wariantow w zaleznosci
ksztattow od grupy wiekowej, w sktad ktorej
wchodzi: min. 8 drewnianych ksztattéw,
1szt. ponad 30 drewnianych zetonéw oraz
min. 3 bawetniane woreczki |
84. | Pomoc Zestaw pomocy wykorzystywany do T 20D 500
matematyczna typu | ¢éwiczen polegajgcych na réznicowaniu p=
Logigram pod wzgledem wielkosci, koloru i obrysu, H 1 % ]
sktadajacy sie z nim. 3 plansze, 20 i 1
1 szt. szablonéw zadaniowych z 5 polami, 30 ﬂ | «Jo
ptytek zadaniowych z pojedynczymi == - : R
polami, 150 ptytek z figurami do ] 18] 1S g
. . , LI L a nl .
rozwigzywania zadan. Catos¢ wykonana z = 5 -
drewna, zamknieta w drewnianej skrzyni. + am ne el
85. | Seria programoéw Oprogramowanie przeznaczone do pracy

ksztattujacych
umiejetnosci
matematyczne jak
np. eduSensus
»Matematyka-

1’

terapia pedagoga’

1szt.

pedagogicznej z uczniami ze
specyficznymi trudnosciami
arytmetycznymi, wspomagajgce
diagnoze i terapie zaburzen w tym
zakresie, zawierajgce zestaw materiatéw
wspomagajgcych regularng nauke
matematyki na okreslonym poziomie,
sktadajace sie z nastepujgcych czesci:
matematyka, terapia pedagogiczna,
MatSwiat, dziatania na liczbach 1-20,
dziatania na liczbach do 100, dziatania na
liczbach do 1000, dziatania na liczbach
wielocyfrowych, utamki, utamki
dziesietne, procenty, czas, miary i wagi.
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86.

Program
terapeutyczny do
terapii dzieci z
trudnosciami w
rozwigzywaniu
zadan
matematycznych
jak np.

,Eduterapeutica —
dyskalkulia”

1 szt.

Komputerowy program terapeutyczny do
pracy z dzie¢mi w wieku od 5 do 9 lat
wykazujgcymi specyficzne trudnosci w
rozwigzywaniu zadan matematycznych,
ktéry zawierana takie elementy jak
aplikacja Terapeuty — stuzaca
planowaniu, prowadzeniu, rejestrowaniu
i analizowaniu diagnozy oraz terapii,
umozliwiajaca wstepna diagnoze
pedagogiczng z orientacyjng oceng
gotowosci szkolnej, ryzyka dysleksji i i
ryzyka dyskalkulii, z mozliwoscig
pobierania dane o uczniu z e-dziennika,
zawiera zestaw przydatnych
dokumentéw do druku (rozpoznania,
skierowania, plany zaje¢
terapeutycznych), pozwala na
drukowanie materiatéw pomocniczych
(np. ¢wiczen grafomotorycznych),
archiwizuje dokumenty w jednym
miejscu. Program wyniki ¢wiczen
diagnostycznych musi interpretowac¢ w
pieciu kluczowych dla rozwoju
umiejetnosci matematycznych obszarach,
stanowigcych réwniez o$ samej terapii: —
myslenie przedoperacyjne i operacyjne, —
percepcja, — samokontrola i
koncentracja, — pamieé operacyjna —
proceduralna, — myslenie przyczynowo
skutkowe oraz orientacja w czasie i
przestrzeni. Prowadzona z
wykorzystaniem programu terapia — musi
by¢ planowana, rejestrowana i
analizowana na podstawie nastepujgcych
rodzajéw ¢wiczen: — éwiczenia
komputerowe wykonywane przez
dziecko, — ¢wiczenia wykonywane na
wydrukowanych dla dziecka arkuszach
(kartach pracy), — ¢wiczenia wykonywane
pod nadzorem rodzicéw w oparciu o
wydrukowane poradniki (instrukcje).
Wykonanie sesji komputerowych musi
by¢ automatycznie rejestrowane w
programie, natomiast pozostate rodzaje
sesji terapeutycznych mogg by¢
rejestrowane recznie.

Program musi dziata¢ na platformach MS

eduterapeutica
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Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od
wersji 10.5 w gore, oraz musi spetniac¢ o
wymagania europejskiej Dyrektywy dla
Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC oraz
odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN
ISO 13485:2003/AC:2007.

Pomoce edukacyjne do zajec logopedycznych

87.

Eduterapeutica
Logopedia- wersja
rozszerzona

1 szt.

Komputerowy program terapeutyczny
terapeutow. Program sktadajacy sie
takich elementdw jak: Aplikacja
terapeuty/nauczyciela, utatwiajacy
zarzadzani, dzieki ktéremu mozna
zaplanowac terapie, zarejestrowac dane,
zarchiwizowa¢ dokumenty, kontrolowac
proces i analizowa¢ efekty, mozna tez
przeprowadzi¢: wstepng diagnozy
pedagogiczng z orientacyjng oceng
gotowosci szkolnej, diagnoze ryzyka
dysleksji diagnoze ryzyka dyskalkulii,
Program musi wspotpracowaé z e-
dziennikiem i zawiera¢ zestaw
dokumentéw, takich jak: rozpoznania,
skierowania oraz plany zaje¢
terapeutycznych, dawaé¢ mozliwos¢
diagnozy logopedycznej z
wykorzystaniem ¢éwiczerr komputerowych
z mozliwoscig nagrywania kluczowych
wypowiedzi dziecka. Program musi
modut do analizy poprawnosci artykulacji
gtosek. Program musi zawierac¢ rézne
zestawy ¢wiczen przygotowane w
spos6b odpowiadajacy wynikom
diagnozy. Program musi mie¢ moduty
terapeutyczne z zakresu: Artykulacji
gtoski k, g, Mowy bezdzwiecznej Stuchu
fonematycznego, oraz modut Jakania do
prowadzenia terapii polegajacej na
¢wiczeniach aktywizujacych dziecko do
wymawiania konkretnych dzwiekow o
wiasciwym poziomie natezenia i dtugosci,
a takze na regulowaniu faz oddychania
poprzez wywotywanie reakcji w
odpowiedzi na obrazy pojawiajace sie na
monitorze. Obejmuje ¢wiczenia
spowalniajace oraz rytmizujgce mowe,
ksztattujace kontrole nad gtosnoscia

eduterapeutica B
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gtosu. Dodatkowo do programu musza
by¢ dotaczone stuchawki z mikrofonem,
zestaw do kalibracji nagran, naklejki-
nagrody, Karty pracy, dmuchajka, piérka,
Program musi spetnia¢ wymagania
europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow
Medycznych 93/42/EEC oraz
odpowiadajgcej jej polskiej normy PN-EN
ISO 13485:2003/AC:2009

88.

Mikrofon MP3

1 szt.

Wygodny dla dzieci i tatwy w uzyciu
mikrofon z mozliwoscig nagrywania i
odtwarzania dowolnych dzwiekdéw i
piosenek (czas nagrania najwyzszej
jakosci: do 4 godziny), z mozliwoscig
podtaczenia do komputera (tgcze USB) i
przeniesienia danych na dysk w celu
dalszej obrobki, z wbudowang pamiecia
min. 128 MB.

89.

Urzadzenie do
nagrywania- zestaw

1 szt.

Zestaw min. 5 matych urzadzen w
ksztatcie pudeteczka umozliwiajgcych
nagrywanie 30 sekundowych sekwencji
wypowiadanych przez nauczyciela
(polecenia do zadan lub prawidtowa
wymowa stow), w ktérym pod
przezroczystg pokrywka mozna ukryé
obrazki lub stowa do éwiczen. - w
zestawie 5 szt., dziatajace na bateria jak
np. pomoc ,Asystent nauczyciela”,
minimalny wymiar urzadzenia 8,5x8,5x2
cm.

90.

Bajeczki
logopedyczne

1 szt.

Bajki, ktére majg pomagad dzieciom w
wieku wczesnoszkolnym w opanowaniu
poprawnego méwienia, szczegdlnie
wypowiadania gtosek s—sz, c—cz, z-z, dz—
dz, zebrane w zbiér, format min. format
A4,
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91.

Kwestionariusz do
badania mowy

1 szt.

Kwestionariusz do badania mowy, do
diagnozy logopedycznej dzieci
przedszkolnych i szkolny, zawierajacy
nazwy obrazkéw zawartych
samogtoskami i spotgtoskami w trzech
pozycjach, w ktérych mogg sie pojawiac
w wyrazie: w nagtosie, srodgtosie i
wygtosie, w formie ksigzki min. Format A
5; 124 strony.

Errpale Vs

Kwestionariusz

92.

Materiaty do
¢wiczen zplanszami
jak np. ,Bede czytac
i pisa¢ poprawnie”

1 szt.

Materiaty, ktére pomagaja w
ksztattowaniu poprawnej wymowy i
utatwiajg nauke czytania i pisania,
przeznaczone dla dzieci majgcych
problemy z opanowaniem tych czynnosci
oraz rozwijajgcych sie prawidtowo,
bedacych w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym, materiaty do ¢wiczen
podzielone na pie¢ zestawow, w ktdérych
gtoski dobrane musza by¢ wedtug
réznych opozycji (np. gtoska dzwieczna -
bezdzwieczna), do ¢éwiczen dotgczone
musza by¢ obustronne plansze z
kolorowymi obrazkami, konturami
wykropkowane i z brakujgcymi
elementami, etykietkami z nazwami,
podpisami z lukami literowymi,

93.

Materiaty do
¢wiczen z kartami
jak np. ,,Ucze sie
mowi¢, czytaé, pisac
poprawnie”

1 szt.

Materiaty przeznaczone do prowadzenia
¢wiczen utrwalajgcych poprawna
wymowe oraz do réznicowania gtosek
szeregOw: szumigcego i syczacego w
zdaniach, a takze do usprawniania
techniki czytania i pisania, ktore
stymulujg rozwdj jezyka, ksztattuja
poprawng wymowe i umiejetnosc
konstruowania zdan, Ksigzka w formacie
min. A4, oraz min. 29 kolorowych kart

Ucze sig
mowié, ceytad i pisaé
poprawnie
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94. | Zbdr zadan Zadania utatwiajgce terapie
utatwiajgcych logopedyczng gtosek dentalizowanych.
terapie Zbiér ponad 80 réznorodnych pod
logopedyczna wzgledem tresci i formy zadan do
gtosek wykorzystania w pracy z dzie¢mi w wieku
detalizowanych jak | od 4 do 10 lat, ktére majg trudnosci z
np. ,tamigtowki realizacjg gtosek dentalizowanych: sz, z
logopedyczne” (rz), cz,dz, s, z, ¢, dz, §, 7, ¢, dz., zadania
utozone zgodnie z zasadami
1szt. postepowania logopedycznego, w tym
zadania oparte na materiale
obrazkowym, format min. A4
95. | Komplet ptyt CD z Materiaty na ptytach CD do:
materiatem automatyzacji wymowy gtosek :T_T:
¢wiczeniowym szumigcych, gtosek syczacych, gtosek o) _::Tt_
ciszacych, automatyzacji gtosek zwarto it "
1szt. szczelinowych i ich réznicowania z *""‘E*‘w
gtoskami szczelinowymi, automatyzac;ji - .:.',.,_,'é—___
gtosek dzwiecznych, automatyzacji T =
wymowy R i jej réznicowania z L, \ /4
réznicowania wymowy gtosek syczacych - m .
i szumigcych, pracy z jakajacymi sie, : = f' -
poznawania otoczenia przez dzwieki.
96. | Domino Domino do ¢éwiczen korygujacych
logopedyczne zaburzenia dyslaliczne i podczas éwiczen
z dzie¢mi majgcymi trudnosci w zakresie RZECZ TA
1szt. czytania oraz pisania, w formie - i
sylabowej uktadanki KA .| SZA.
RA LE
97. | Zestaw ilustracji Zestaw na ktéry sktada sie min. 9
logopedycznych kolorowych plansz z podpisami, ktérych
celem jest komunikowa¢, apelowac,
Lszt. informowac i zachecac do terapii oraz
dodatkowych 12 plansz
98. | Gratypu Turbinka Gra z ¢wiczeniem opanowania sity

1 szt.

oddechu, w ktérej uczestnicy dmuchajac
z odpowiednig sitg, nie tylko
wprowadzajg turbinke w ruch, ale
kontrolujgc oddech, musza zatrzymac ja
w ustalonym potozeniu. Sktadajgca sie z
dwustronnej obreczy z obrazkami, o
réoznym stopniu trudnosci, 10 pierscieni w
jednym kolorze i 10 pierscieni w innym
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kolorze.

99. | Graloteryjna jak np. | Gra wspomagajaca w kontrolowaniu
»Dmuchane lotto” oddechu, sktadajaca sie z piteczki i z
podstawy o wymiarach min. 22x32cm,
szt sktadajacej sie z 2 czesci. zawierajacej 9
zagtebien, w ktdrych umieszczone sg min.
4 obrazki, oraz min. 36 zetonow.
100. | Lustrzane pudetko Pudetko, w ktérym 2 lusterka
przymocowane sg do dwdch z trzech
1szt. Scianek, do ktdérego dotfaczone jest jedno
lusterko luzem. Lusterka wykonane
muszg by¢ z pleksi, min. dt. boku pudetka
28 cm
101. | Logopedyczny
labirynt W sktad pomocy dydaktycznej musi
1szt. wejs¢: duza tablica magnetyczna o wym.
planszy min. 45 x 32 z drewniang ramka
przeznaczona do uktadania na niej
drewnianych elementéw podklejonych
tasma magnetyczng; 20 drewnianych
elementdéw; 100 stomek
102. | Zestaw kolorowych

kwiatkow

1 szt.

W zestawie muszg by¢ 3 kolorowe
kwiaty do éwiczen oddechowych o
$rednicy min. 25 cm wykonane z
trwatego materiatu (drewno i/lub PCV)
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103. | Gra do ¢wiczenia
motory'kl | kinestezji Gra pomagajaca w ¢wiczeniu motoryki i
narzadow kinestezji narzadow artykulacyjnych,
artykulacyjnych sktadajaca sig z min. 28 rysunkéw
podzielonych na 4 serie zaznaczone
1szt. kolorem, o wymiarach min. 9 x 9 cm,
przedstawiajgcych rézne ¢wiczenia -
wewnatrz jamy ustnej, na zewnatrz oraz
¢wiczenia miesnia okreznego warg.
104. | Gra ze zdjeciami Zdjecia dwdch dzieciecych twarzy
twarzy wyrazajgcych rézne uczucia lub
artykutujacych gtoski, w tym min. 4
1szt. plansze po 8 zdje¢ o wym. 15 x 21 cm, do
zdjec dotgczona musi by¢ instrukcja gry .
105. | Kolorowe piérka do | Naturalne piérka w kilku kolorach, ok.
¢wiczen 150 szt.
oddechowych-
zestaw
1 szt.
106. | Pomoc Pomoc logopedyczna przeznaczona w

logopedyczna  jak
np. ,tadnie méwie
gtoski/gtoske ...”

5 szt.

formie gier stowno-obrazkowych do
utrwalania poprawnej artykulacji gtosek,
w tym:

- 1 szt. do utrwalania poprawnej
artykulacjo gtosek szumigcych sz, z, cz,
dz, pomoc musi zawiera¢ min. 60
obrazkéw oraz instrukcje do ¢wiczen;

- 1 szt. do utrwalania artykulacji gtoski R
w réznych pozycjach wokalicznych i
sgsiedztwie fonetycznym, pomoc musi
zawiera¢ min. 60 obrazkéw oraz
instrukcje do ¢wiczen;

- 1 szt. ¢wiczen wyrazow z gtoskami K, G,
H, pomoc musi zawieraé¢ min. 60
obrazkéw;

- 1 szt. ¢wiczenia do utrwalania
artykulacji gtosek: s, z, ¢, dz, na poczatku,
w $rodku i na koricu wyrazu w réznym
sgsiedztwie fonetycznym, min. 60
obrazkéw

- 1 szt. ¢wiczenia do utrwalania
artykulacji gtosek: §,Z, ¢, dz, na poczatku,
min. 60 obrazkéw
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107.

Gra logopedyczno-
glottodydaktyczna
2 szt.

Pomoc logopedyczna w formie gry
planszowej w tym:

- 1 szt. logopedyczno-glottodydaktyczna
gra planszowa stuzgca ¢wiczeniu stuchu
fonemowego, wymowy wyrazéw
zawierajacych gtoski syczace (s, z, ¢, dz) i
szumigce (sz, z, cz, dz),

- 1 szt. logopedyczno-glottodydaktyczna
gra planszowa stuzaca éwiczeniu stuchu
fonemowego (odrdznianiu gtosek),
wymowy wyrazow zawierajgcych gtoskir,
|l jl

oy
ﬁgc(a &

108.

Pomoc
logopedyczna typu
piramida

2 szt.

Piramidy logopedyczne, ktorych
budowanie odbywa sie na zasadzie gry w
domino, w efekcie rozwigzania
wszystkich zadan otrzymuje sie
piramide, kazda piramida ma sktadac sie
z min. 30 zadan izawiera¢ min. 25
tréjkatow, w tym:

- 1 piramida z materiatem ¢éwiczeniowym
dostosowanym do utrwalania liter: § - ¢ -
7—-dz, oraz

- 1 piramida z materiatem ¢éwiczeniowym
dostosowanym do utrwalania liter p, b,
d, t,w,f,

109.

Gra logopedyczna
jak np. ,Graw
kawiatki”

Gra majaca na celu rozwéj mowy dziecka
w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej
wymowy gtosek szeregu szumigcego sz—
7—cz—dz poszerzenie stownika czynnego
oraz rozwoju percepcji stuchowe;.

110.

Zestaw: poradnik i
gry rozwijajgce
wymowe dziecka
jak np. ,,0d obrazka
do stowa”

1 szt.

Zestaw sktadajacy sie z poradnika
szczegotowo opisujgcego sposoby
wykorzystani materiatéw z zestawu,
materiatéw obrazkowych, zawierajgcych
gry jezykowe i kombinacje ¢wiczen
jezykowych, oraz etykietek z podpisami
do poszczegdlnych obrazkéw (catosc
zapakowana w pudetku).
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111. | Domino dotykowe Domino, ktére sktada sie z min. 8 par
faktur (filcu, sztruksu, papieru Sciernego,

2 szt. sznurka, pianki, wetny, siatki i Inu), przy ae
czym kazda faktura ma inny kolor), min, ’ -'
wymiar podstawy gry 23x12cm LST l_.‘\ . ®

112. | Wibrator Wibrator logopedyczny stuzacy do

logopedyczny usprawniania motoryki jezyka i do
korekcji rotacyzmu. Urzadzenie wraz

1szt. zestawem szpatutek i wktadek
dystansowych z dotgczong instrukcjg
metodyczna na DVD oraz ptynem
dezynfekujgcym.

113. | Analizator gtosek Urzadzenie do automatyzacji wymowy
gtosek detalizowanych i dZzwiecznych

1 szt.

Pomoce do prowadzenia zaje¢ socjoterapeutycznych i psychoedukacyjnych dla dzieci z zaburzeniami w komunikacji

spotecznej

114.

Poradnik dla
nauczycieli jak np.
,2y¢ w zgodzie.
Zabawy
zapobiegajgce
agres;ji”

1 szt.

Poradnik zawierajgcy propozycje zajec
profilaktyczno-wychowawczych
przeciwdziatajgcych agresji, w tym
programy, plany pracy, przyktady zabaw
oraz scenariusz spotkan z rodzicami,
format poradnika min. 22x14 cm

115.

Zestaw historyjek
obrazkowych
dotyczacych
réznych problemoéw

1 szt.

Historyjki sytuacyjne prezentujgce
zdarzenia w szkole lub poza nig,
ksztattujgcych prawidtowe myslenie
przyczynowo-skutkowe. Kazdy z 6 ciggéw
prezentowanych sytuacji musi mie¢
mozliwos$¢ wykorzystania 10 réznorodnych
sytuacji ratunkowych (mama, nauczyciel,
policjant, telefon, rower, pienigdze,
prezent). —min. 75 kart (wym. 9x9cm)
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116. | Zestaw historyjek Pomoc dydaktyczna w postaci historyjek
obrazkowych dot. obrazkowych, utatwiajgca, radzenie sobie Eﬂﬁ g.. *'.‘E: e
strachu z problemem strachu. Historyjki oprocz o " i. -

Lot p-rzedstaj\vylenla pr-oblemu (I.eku przed: A .l- :‘;‘?ﬁ‘.? "J t,'_', 11.11‘"-&’4
ciemnoscig, psami, skokami przez kozta,
. MW sy r
dentysta, pozostaniem samemu, burzg, k ﬁ i_ F i Bl ; m\
pajgkami) rowniez ukierunkowuja, w jaki . H
sposéb najlepiej go rozwigzac. Karty z
symbolem "?!" oznaczajg zastanowienie
sie, zaproszenie do tzw. "burzy mézgéw".
Zestaw musi zawiera¢ min. 75 obrazkéw
(wym. 9x9cm)

117. | Zestaw kart z Zastaw kart przedstawiajgcych rdozne I!J [ .J |5J [ J |-| J, [Ei |§|
sytuacjami ze sytuacje, ktére moga zaistnie¢ miedzy e e Ly B
szkoty/przedszkola | dzie¢mi podczas pobytu w przedszkolu, @ @ @ @@ @
jak np.”Klasowy llustracje na kartach umieszczone w ":i'j .@._‘:ij ,f;é". .&. .___| @
kodeks” symbolice znakéw drogowych, ktéra A=\ Y

ukierunkowuje sposéb ich odczytywania. _I"'g \3/ .f'!;'. I‘]i]) l‘/-*\l I'_t__\l@
> szt, Min. - 35 kart o wym. 12,5 x 13 cm &3 @5 & éﬁh fi\, (@)

118. | Zestaw zdjec
przed§tawiajqcych Zestaw zdje¢ przedstawiajgcych rézne
emocje sposoby wyrazania emocji, w tym zdjecia
1szt. przedstawiajace szczegétowo i wyraziscie

poszczegblne emocje, oraz zdjecia do
réznorodnego interpretowania, zestaw
musi zawiera¢ min. 48 zdje¢ o wymiarach
minimalnych 14x19,5cm.

119. | Zestaw zdjec dot. Zdjecia przedstawiajgce twarze dzieci, u
emocji i uczuc ktérych poprzez mimike twarzy wyrazane

sg rézne emocje. Min. 24 zdjecia o wym.
Lszt. 21x 15 cm
120. | Zestaw zdjec¢ o Seria zdje¢ ukazujacych rézne typy rodzin

tematyce rodziny

1 szt.

spedzajgcych czas w réznych miejscach.
Min. 24 zdjecia o wym. 21 x 15 cm
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121. | Zestaw zdjec z Zdjecia przedstawiajg Ce dzieci z réznymi
réoznymi wyrazami wyrazami twarzy ,min. 48 zdje¢ o wym. 10
twarzy x15cm
1szt.
122. | Torba z pacynkami Torba z uchwytami zawierajgca zestaw
min. 14 kolorowych, bajkowych pacynek
2 szt. zapakowany w Wymiary zamknietej torby:
min. 64 x 47 cm;
123. | Parawan —teatrzyk | Kolorowy, teatrzyk z ruchoma kurtyng oraz ’
duzymi kieszeniami do przechowywania h
2 szt pacynek lub mniejszych rekwizytéw. Min. 1
wymiar parwanu 87 x 168,5 cm (szer. x | ’ ‘
wys.) I (
——
124. | Gra typu domino Domino wzrokowo-dotykowe, min. 27
jak np. ,Tastomino” | kostek domino (5 x 5 cm) i 5 bawetnianych
woreczkdéw, poza tradycyjng grg w domino T
1 szt. . . . , KIE
polegajaca na dobieraniu obrazkow, H
domino musi dawa¢ mozliwos¢ dobierania = ” =
klockéw przez dotyk . qﬂ} \‘ _-
o A
6 6 @HLE ¢~
125. | Zestaw plan Zestaw sktadajacy sie z min. 5 plansz .
edukacyjnych jak magnetycznych z czerwong ramka N |
np. ,Wiem jak przedstawiajacych sytuacje niebezpieczne, = o] B
poméc” min. 3 plansze magnetyczne z niebieska okl | s W 4
ramka przedstawiajgcych sposoby -iIT b ! a 5
5 szt. | o

wzywania pomocy w sytuacjach
zagrozenia i min. 4 matych plansze
magnetyczne z numerami telefonéw
alarmowych.

999

12
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126. | Historyjki Historyjki obrazkowe — min. 25 elementéow
obrazkowe o tworzgcych 5 historyjek obrazkowych; 10
tematyce elementdéw pozwalajgcych dokonywac
przyrodniczej oceny zachowania: 5 kartonikow z
Np. ,Szanujmy zielonym znaczkiem —ocena pozytywna i 5
przyrode” kartonikéw z czerwonym znaczkiem —

1 szt. ocena negatywna; Historyjki obrazkowe
maja tematyka nawigzywac do zagadnien z
przyrodniczych i zachowan zwigzanych z
ochrona przyrody

127. | Historyjki Historyjki obrazkowe — nawigzujgce
obrazkowe o tematyka do promowania postaw
tematyce sprzyjajacych zachowaniu dobrego
bezpieczenstwa np. | zdrowia i samopoczucia. Pomoc N
,Bezpieczenstwo edukacyjna musi min. 35 elementéw %‘ ﬂ
wokot nas” tworzacych 7 historyjek obrazkowych; 4
1 szt. elementy pozwalajgce dokonywac oceny

zachowania (2 elementy zielone — ocena
pozytywna; 2 elementy czerwone — ocena
negatywna) 1 element ze znakiem ,,?”

128. | Gra twister Plansza do gry na dtugosci min. 6 pdl, na

szerokosci min. 4 pola
1 szt.

129. | Balansujgca gra Gra polegajaca na przekazywaniu pitki

grupowa kolejnej parze tak by pitka nie spadta na
ziemie z wykorzystaniem okragtych

4 szt. podktadek na pitke, przy czym kazda
podktadka ma przymocowane po 4 paski.
Sktad gry: min. 2 podktadki na pitke oraz
pitka

130. | Gra planszowa z Gra polegajgca na opisywaniu oraz

nasladowaniem jak
np. ,,Imita”

1 szt.

imitowaniu zachowan z szerokiej gamy
ilustracji. W sktad gry wchodzi: drewniana
plansza wymiar min. 37x37cm, 6 pionkéw,
1 kostka z kolorowymi oczkami
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131. | Gra do rozwijania T' r X
zdolnosci Gra w formie zastony i klockéw wykonana \ L
komunikacyjnych z elementéw drewnianych, ktéra musi \ ot AL ‘
np. gra Komunikacja | mie¢ zastosowanie do gry na zasadzie: & —
1 szt. postuchaj polecenia, zrozum, wykonaj, gra :_:.%_ﬁ .ﬂg -
musi sktada¢ sie z min. 50 drewnianych = Bt
elementdw, z tym, ze wszystkie klocki - = i
muszg wystepowacé podwdjnie
132. | Gra jak np.
,0dkrycia .Poznac i
zrozumiec siebie Gra przeznaczona dla 2-4 graczy
1 szt zawierajaca:
- kolorowg plansze,
- min. 20 kart przedstawiajacych rézne
scenki wziete z zycia, -
min. 12 kart do zadawania pytan,
- ksigzeczke z instrukcja
133. | Zestaw walcow i Zestaw 10 ponumerowanych walcow
pitek do zabaw wykonanych z miekkiego materiatu do
ruchowych zabaw ruchowych w sali badzZ na boisku.
min. 10 walcéw wys. Min. 10 cm, i 6
2 szt. piteczek o ér. min. 6 cm
134. | Gra z cukierkami Gra, ktérej celem jest zebranie jak
najwiekszej ilosci cukierkow w
Iszt. wyznaczonym czasie. Kazdy kolejny gracz
szuka cukierka w kolorach wyznaczonych
poprzez rzut trzema kostkami., rozwijajgca
spostrzegawczosc¢ i ¢wiczaca refleks.
plansza z tkaniny, 3 kostki z kolorami, min.
41 kolorowych drewnianych cukierkéw o
wym. 13 cm
135. | Przyrzad do ¢wiczen | Przyrzad do ¢wiczen i zabawy wykonany z

typu spadochron

1 szt.

trwatej, lekkiej i kolorowej tkaniny ,o0
Srednicy min. 3,5 m z wmontowanymi 8
uchwytami

Pomoce do prowadzenia zajec¢ z gimnastyki korekcyjnej

34




136. | Zestaw dotykowych | Zestaw min. 5 par krazkéw (duzych i
krazkéw matych) wykonanych z kauczuku, o
réznych fakturach i kolorach, mitych w
szt dotyku min. Srednica krazkéw matych
11cm, min. $rednica krazkéw duzych
27cm
137. | Zestaw potkul Pétkule w réznych kolorach min. 6 szt.
sensorycznych wykonane z tworzywa sztucznego , z
mozliwoscig napetniania powietrzem do
szt odpowiedniej twardosci, z wypustkami
sensorycznymi min. Srednica 16cm,
minimalna wysoko$¢ wys. 8cm,
138. | Plansza na walcu Drewniana plansza ze sklejki osadzona na
potowie walca z wyztobionym wzorem i
3 szt. kulg o srednicy min. 4 cm poruszajacej sie
po rowku; min. wymiar planszy 70 x 20 x 9
cm
139. | Plansza na kuli Drewniana plansza z grubej sklejki z
wyztobionym rowkiem po ktérym porusza
3 szt. sie kulka o $rednicy min. 4 cm. osadzona
potowie kuli. Min. wymiar. 70 x 20 x 9 cm
140. | Tor z faktura Tor sktadajacy sie z kolorowych
elementdw z tworzywa sztucznego o
1szt. chropowatej powierzchni, min. 24 szt. (w
tym po min. 12 prostych i 12
zaokraglonych) elementéw o wymiarach
niemniejszych niz jednego elem. 31 x 12 x
6 cm
141. | Watek do masazu Watek z tworzywa sztucznego z
wypustkami o min, $rednicy 6 cm i
10 szt. dtugosci min. 15 cm
142. | Komplet dwéch Komplet: 2 wyspy w dwdch réznych

wysp

2 szt.

kolorach, ktére mozna ze sobg taczy,
wykonane z tworzywa, posiadajace
antyposlizgowe nézki. Srednica min. 43cm;
wysoko$¢ min. 7cm -
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143. | Piteczka szescian gumowa piteczka z szescioma
wypuktosciami, ktére powoduja, ze odbija |
3 szt. sie od podtoza w réznych kierunkach o <
o
wymiarach min.. 7cm ¥ *-4
i — -
144. | Zestaw pitek do Zestaw min. 4 szt. pitek w réznych
rytmiki kolorach o srednicy min. 17cm,
3szt.
145. | Zestaw $ladéw dtoni | Zestaw min.6 par kolorowych gumowych
$ladéw dtoni, o wymiarach min. 22,5 cm
3 szt.
146. | Zestaw $laddéw stoép | Zestaw min.6 par kolorowych gumowych
Sladéw stép o wymiarach min. 22,5 cm
3 szt.
147. | Zestaw strzatek Zestaw min. 6 kolorowych gumowych
kierunkowych strzatek wskazujgcych kierunek o
szerokosci min. 9 cm
2 szt.
148. | Zestaw strzatek Zestaw min. 6 kolorowych gumowych
prostych strzatek o dtugosci min. 38 cm i
szerokosci min. 9 cm
2 szt.
149. | Dysk sensoryczny Dysk, ktorego objetosé moze by¢

4 szt.

regulowana iloscig powietrza. Z tworzywa
sztucznego z wypustkami o $rednicy min.
32cm
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150. | Ptytki z fakturami Zestaw 6 ptytek wykonczonych estetycznie
tzw. ,,Chodniczek litym drewnem, wypetnionych materiatami &
faktur” o réznych fakturach (szorstkie, gtadkie, ’ ~
- i~
miekkie itp.) wymiary min. ptytek %
1szt. 35,5x30,5x2cm
151. | Dywan z gra w klasy | chodnik ze wzorem do gry w klasy
posiadajacy na spodzie warstwe
1szt. antyposlizgowa o wymiarach min.
wym. 100 x 200 cm
152. | Dywan z wzorem chodnik ze wzorem do gry w twister o

twister

wymiarach min.
wym. 100 x 200 cm
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