Zatgcznik nr 1

SzczegOtowy opis zadania 1 — Dostawa pomocy dydaktycznych dla Zespotu Placowek
Oswiatowych nr 1, Szkota Podstawowa nr 1 im. Hugona Kottagtaja, ul. Warszawska 52,
06-500 Mfawa

Lp. Nazwa produktu i liczba szt. Wymagania Poglagdowy wzdr pomocy
Pomoce do prowadzenia zaje¢ dla dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu
1. Pomoc edukacyjna typu Pomoc przeznaczona
memory do prowadzenia zajeé
dla dzieci z
1szt.
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Klocki z wielkimi literami

1 szt.

Zestaw klockéw z
alfabetem (wielkimi
literami) do
wykorzystania w
czasie zabaw
jezykowych, m.in. do
uktadanek
wyrazowych o réznym
stopniu trudnosci w
jez. polskim i
angielskim. — min. 100
elementdéw
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Klocki z matymi literami

1 szt.

Zestaw klockow z
alfabetem (matymi
literami) do
wykorzystania w
czasie zabaw
jezykowych, m.in. do
uktadanek
wyrazowych o réznym
stopniu trudnosci w
jez. polskim i
angielskim. — min. 100
elementow

Zestaw kart pracy jak np.
Potyczki kota Pysia

1 szt.

Zestaw kart pracy,
przeznaczony do
pracy indywidualnej i
w zespole. Kazda z
kart ma na celu
zaprezentowanie
ciekawej zabawy
dydaktycznej np. w
tym tez zabaw z
wykorzystaniem
klockéw z poz.2.i 3.
Zestaw kart pracy ma
pomaga¢ w nauce
czytania np. poprzez
wyszukiwanie i
utrwalanie
samogtosek,
tworzenie nowych
wyrazéw z dang
samogtoska,
dobieranie matej i
wielkiej litery,
utrwalanie kolejnosci
liter w alfabecie w
postaci
przestrzennych
uktadanek, tworzenie
kreatywnych




uktadanek w formie
krzyzowek. Do kazdej
z kart musi by¢
umieszczony opis
zawartego na niej
éwiczenia wraz z
wystepujgcymi w nim
wariantami. Format
min. A4 -, karty maja
zawierac min. 18
uktadéw na min. 32
str.

Skrzynka z przewlekanymi
guzikami

2 szt.

Guziki/napy w
réznorodnych
ksztattach i kolorach,
sznurki do ukfadania
na tablicy
zapakowane w
skrzynce, min. 360
elementéw

Szlaczki graficzne
1 szt.

Zestaw szlaczkéw
graficznych
wspomagajgcych
¢wiczenia
rozmachowe, razem z
magnesami, szlaczki
podzielone na trzy
stopnie trudnosci
zaznaczone kolorem
oraz odlegtosciami
linii w szlaczku.
Zestaw ma sktadac sie
z min. 4 plansz
wykonanych z
tworzywa, po ktoérych
mozna pisac
suchoscieralnymi
mazakami, min. - 4
plansz o wymiarach
min. 98x17cm. W
zestawie musza
wystepowac:
podwadjny szlaczek do
kredlenia tamanych
ciggtych z 1cm
odstepem, dwa razy
podwdjny szlaczek do
kredlenia
literopodobnych
wzordw po Sladzie
kropkowym.




Zestaw kontrolny typu PUS
standard

5 szt.

uniwersalny system
edukacji wykonany z
plastiku, ktéry tgczy w
sobie nauke, zabawe i
samokontrole,
przeznaczony dla
dzieci od 4 do 12 lat.

Zestaw musi zawierac
pudetko i przektadane
klocki z cyframi na
jednej stronie, po
drugiej stronie klocki
oznaczone kolorami w
taki sposdb, ze po
wykonaniu éwiczen i
utozeniu klockow
cyframi, na drugiej
stronie powstaje
regularny wzor.

Minimalny rozmiar
pudetka 26 x 10,5 cm.

Gra stowna typu ,scrable”

2 szt.

Gra stfowna
dostosowana do
liczby graczy min.4,
sktadajaca sie planszy
z kwadracikami do
uktadania literek, ,4
stojakéw na literki,
klockéw z literakami —
min. 90 szt., w tym
literki gtoski polskie,
woreczkiem
bawetnianym na
literki, instrukcjg gry,
zapakowana w
pudetko

Zestaw Logiczne szesciany
1 szt.

Zestaw musi zawierac
min. 80 szesciennych
kostek w 4 kolorach
(czerwonym,
zielonym, zottymi
niebieskim) o
wymiarach min.2,5cm
x2,5 cm, 10 kart ze
wzorami do
uktadania, 4
podstawki 4
podstawki o dt. min.
20cm, caty zestaw
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umieszczony w
trwatym pudetku
(drewnianym lub
plastikowym)

10.

Zestawy sylab

2 szt.

Zestaw
dwuliterowych sylab
otwartych: min. 24
kostki wykonane z
trwatego materiatu

11.

Rebusy obrazkowe

2 szt.

Zestaw 24 kostek o
wym. min.
7x3,5cm,na kazdej
kostce musi
znajdowac sie
obrazek i min.1 sylaba
lub 1 litera, tworzace
rebus
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12.

Zestaw gier edukacyjnych
2 szt.

Zestaw gier
edukacyjnych jak np.
,Stowa i gtoski” dla
dzieci w wieku
wczesnoszkolnym.
Zestaw musi
zawierac: okoto 280
kolorowych
obrazkéw, 7 plansz do
rozgrywania gier,
zestaw kartonikéw do
tworzenia wtasnych
gier, ksigzeczke z
opisami 37 gier,
kostke do gry i pionki.

13.

Mozaika na magnesie 2 szt.

Zestaw sktadajacy sie
z min. 250
kolorowych
elementéw
wykonanych z
drewna, podklejonych
magnesem oraz
metalowej podstawy
na ktorej dzieki
magnesom mozna
budowat trwate
uktady. min. wymiar
podstawy 37x28 x1cm




Pomoce do prowadzenia zajec logopedycznych

14.

Logopedyczny labirynt
1 szt.

W sktad pomocy
dydaktycznej musi
wejs¢: duza tablica
magnetyczna o wym.
planszy min. 45 x 32
z drewniang ramka
przeznaczona do
uktadania na niej
drewnianych
elementow
podklejonych tasmg
magnetyczng; 20
drewnianych
elementdéw; 100
stomek

15.

Zestaw kolorowych
kwiatkéw

3 szt.

W zestawie muszg
by¢ 3 kolorowe kwiaty
do éwiczen
oddechowych o
$rednicy min. 25 cm
wykonane z trwatego
materiatu (drewno
i/lub PCV)

16.

Zestaw
wiatrakow
2 szt.

kolorowych

Zestaw kolorowych
wiatrakow do ¢éwiczen
oddechowych.
Wiatraki majg miec
drewniane elementy
rgczki, kolorowe
ptatki wiatraka, 1
zestaw musi zawierac:
3 mate wiatraki (Sr.
min. 11cm), 2 Srednie
wiatraki ($r. min.
21cm), 1 duzy wiatrak
($r. min. 32cm)

17.

Pomoc logopedyczna jak np.
,tadnie mowie gtoski/gtoske

”

4 szt.

Pomoc logopedyczna
przeznaczona w
formie gier stowno-
obrazkowych do
utrwalania poprawnej
artykulacji gtosek, w
tym:

- 1 szt. do utrwalania
poprawnej
artykulacjo gtosek
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szumigcych sz, z, cz,
dz, pomoc musi
zawiera¢ min. 60
obrazkéw oraz
instrukcje do ¢éwiczen;
- 1 szt. do utrwalania
artykulacji gtoski r w
réznych pozycjach
wokalicznych i
sgsiedztwie
fonetycznym, pomoc
musi zawiera¢ min. 60
obrazkéw oraz
instrukcje do ¢éwiczen;
- 1 szt. ¢wiczen
wyrazéw z gtoskami K,
G, H, pomoc musi
zawierac min. 60
obrazkow;

- 1 szt. ¢wiczenia do
utrwalania artykulacji
gtosek: s, z, ¢, dz, na
poczatku, w $rodku i
na koncu wyrazu w
réznym sasiedztwie
fonetycznym, min. 60
obrazkéw

18.

Dzwiekowe szesciany
1szt.

Min. osiem par
szesciennych pudetek
wydajacych rézne
tony z nawierconymi
otworami w trzech
Sciankach kostek.

19.

Gra logopedyczno-
glottodydaktyczna
2 szt.

Pomoc logopedyczna
w formie gry
planszowej w tym:

- 1 szt. logopedyczno-
glottodydaktyczna gra
planszowa stuzaca
¢wiczeniu stuchu
fonemowego,
wymowy wyrazow
zawierajacych gtoski
syczace (s, z, ¢, dz) i
szumigce (sz, z, cz,
dz),

- 1 szt. logopedyczno-
glottodydaktyczna gra
planszowa stuzaca
¢wiczeniu stuchu
fonemowego
(odréznianiu gtosek),
wymowy wyrazéw
zawierajacych gtoskir,

7




L,

Pomoce do prowadzenia zajec¢ socjoterapeutycznych

20.

Torba z pacynkami
1 szt.

Zestaw min. 14
kolorowych,
bajkowych pacynek
zapakowany w torbe z
uchwytami do
przenoszenia.
Wszystkie pacynki
musza by¢ wykonane
z miekkiej tkaniny.

21.

Parawan —teatrzyk
1 szt.

Kolorowy teatrzyk
posiadajacy ruchoma
kurtyne oraz duze
kieszenie do
przechowywania
pacynek lub
mniejszych
rekwizytow. Parawan
musi mie¢ miejsce w
postaci np. foliowej
na wtozenie napisow
z tytutem. Wymiary
teatrzyku min. - 87 x
168,5 cm (szer. x
wys.)

22.

Duze Domino obrazkowe
1 szt.

Gra domino
sktadajaca sie z duzej
planszy o wymiarach
min.36x36 cm, oraz
klockéw z obrazkami
min. 40 elementow.




23.

Historyjki obrazkowe o
tematyce przyrodniczej

Np. ,Szanujmy przyrode”

1 szt.

Historyjki obrazkowe
—min. 25 elementéw
tworzacych min. 5
historyjek
obrazkowych; min.10
elementow
pozwalajgcych
dokonywac oceny
zachowania: min. 5
kartonikéw z
oznaczeniem oceny
pozytywnej, min. 5
kartonikéw z
oznaczeniem oceny
negatywnej;
Historyjki obrazkowe
majg tematyka
nawigzywac do
zagadnien z
przyrodniczych i
zachowan zwigzanych
z ochrona przyrody

24,

Historyjki  obrazkowe o
tematyce  bezpieczerstwa
np. ,Bezpieczenstwo wokot

nas
1 szt.

Historyjki obrazkowe
— nawigzujace
tematyka do
promowania postaw
sprzyjajacych
zachowaniu dobrego
zdrowia i
samopoczucia,
sktadajace sie z min.
min. 35 elementéw
tworzacych min. 7
historyjek
obrazkowych; min. 4
elementy pozwalajgce
dokonywac oceny
zachowania i min. 1
element ze znakiem
o

”*
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25.

Zestaw zdjeé
przedstawiajacych emocje

Zestaw zdjec
przedstawiajacych
rézne sposoby
wyrazania emocji, w
tym zdjecia
przedstawiajace
szczegbtowo i
wyraziscie
poszczegdlne emocje,
oraz zdjecia do
réoznorodnego
interpretowania,
zestaw musi zawierac
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min. 48 zdje¢ o
wymiarach
minimalnych
14x19,5cm.

26. | Historyjki obrazkowe dot.
problemowych sytuacji jak
kradziez, przemoc jak np. Historyjki obrazkowe
Jak to naprawi¢?” dot. sytuacji takich
1 szt. jak kradziez, przemoc
wobec mtodszych itp.;
pomoc formie min.
70 kart w formacie
min. 9x9cm
27. | Gra w formie gasienicy np. | Gra, w ktdrej zadanie
gra EMMI graczy polega na
1 szt. utozeniu jak PN )
najwiekszej ilosci ?“\ : - L] o
oczek w tym samym Y i) { '/.«,:h,/
kolorze w linii ciagtej. | £ "!(o & %
Gra musi sktadac¢siez | 4 5. 7N ~
drewnianej gasienicy ~€-f»: = ‘ (']
o dtugosci o dt. ok. 40 o g , =
cm, 2 kostek do gry i <3 :”?é; : {
5 drewnianych kart w
réznych kolorach.
28. | Gra do rozwijania zdolnosci | Gra w formie zastony i

komunikacyjnych np. gra
Komunikacja
1szt.

klockéw wykonana z
elementéw
drewnianych, ktéra
musi miec
zastosowanie do gry
na zasadzie: postuchaj
polecenia, zrozum,
wykonaj, gra musi
sktadac sie z min. 50
drewnianych
elementéw, z tym, ze
wszystkie klocki
muszg wystepowacd
podwdjnie

-
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29.

Torba z instrumentami
2 szt.

Torba z kieszeniami, z
trwatej tkaniny,
zamykana na zamek
wyposazona w
nastepujace
instrumenty:
Zawartoscé: tamburyn,
tamburyn z
membrang, 5
tréjkatéw (10-20 cm),
2 drewniane
marakasy, duze guiro
z tarka, 2 tonbloki 2
tony, tonblok 1 ton,
pudetko akustyczne, 2
kastaniety, kastaniety
z raczka, para
klawesow, shaker
metalowy.

30.

Zestaw do rytmiki
2 szt.

Zestaw do rytmiki
zawierajacy: - pitki do
rytmiki — min. 4szt. -
chusty cyrkowe
matowe — min.3 szt. -
chusty cyrkowe
neonowe — min.3 szt.
- kolorowe liny —min,
5 szt. - muzykalne
jajka —min.4 szt. -
wstegi gimnastyczne
—min. 6 szt. —
tamburyn, - tréjkaty —
min.2 szt. - dzwonki
na drewnianej raczce
—min.3 szt. - klawesy
—min.2 pary -
bebenek reczny,

31.

Gra
emocji np. gra
,Listening Lotto...”

2 szt.

loteryjna o tematyce

typu

Gra w formie loteryjki
z barwnymi zdjeciami,
polegajaca na
rozpoznawaniu
odgtosow i kojarzenie
ich z odpowiednig
ilustracjg na planszy.
Gra musi sktadac sie z
12 plansz o wym. min.
10x20cm, 120
kartonikow oraz ptyty
CD; gra ma dotyczy¢
emocji ludzkich

-—’/‘
= Listening Lotto

- Faces Feelin,
ca %:F?e 1t gra% factal
nhkll'-d

il a8
povelop BatemPBEE F oy paving fun pley
?n‘-l‘
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32.

Gra loteryjna o tematyce

dzwiekdw np. gra
,Listening Lotto...”

3 szt.

typu

Gra w formie loteryjki
z barwnymi zdjeciami,
polegajaca na
rozpoznawaniu
odgtoséw i kojarzenie
ich z odpowiednig
ilustracjg na planszy,
w tym:

-gra ma dotyczy¢
dzwiekdw z otoczenia
—1 szt.

- gra ma dotyczy¢
dzwiekéw w domu —
1 szt.

- gra ma dotyczy¢
dzwiekow
zwierzecych;

kazda gra musi
sktadac sie z 12
plansz o wym. min. 10
x20cm, 120
kartonikéw oraz ptyty
CD;

AEPLEIESE NI
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Pomoce

do prowadzenia zaje¢ dla dzieci z trudnosciami w zdobywaniu umiejetnosci matematycznych

33.

Figury poréwnawcze
6 szt.

Zestaw do ¢wiczen:
logicznego myslenia,
sortowania wedtug
koloru, ksztattu,
wielkosci i grubosci,
przeliczania,
poréwnywania
sktadajacy sie z min.
60 elementéw w 5
roznych ksztattach, 3
roznych kolorach, 2
rozmiarach i 2
grubosciach; catos¢
zapakowana w trwate
pudetko/walizke

34,

Zestaw zabawek

do

sortowania i przelicznia np.

,Liczmany Zwierzeta”
3 szt.

Zestaw zabawek-
wykonanych z
kolorowego i
elastycznego
tworzywa, z tym, ze
kazde ze zwierzat
wystepuje w co
najmniej 6 réznych
kolorach, dzieki temu
liczmany bardzo
dobrze nadaja sie do
przeliczania i
sortowania. Zestaw
musi sktadac sie z
min. 100 szt.

12




elementéw wielkosci
od2do4cm

35.

Klocki matematyczne
3 szt.

Duzy zestaw klockéw
do zajec
matematycznych do
nauki liczenia,
poréwnywania
wielkosci i ilosci,
dodawanie i
odejmowanie, klocki
mozna taczy¢ w
dowolny sposéb
tworzgc ciggi liczbowe
i stupki. Zestaw musi
zawiera¢ min. 250
elementow

36.

System typu Wrap-Ups
2 szt.

Kazdy system
powinien sktadac sie
sktadac sie z min. 4
szt. kompletow kazdy
w innym kolorze
zawierajacy po
min.10 tabliczek o
dtugosci min. 15 cm.

37.

Plansza magnetyczna
1 szt.

Plansza magnetyczna
wyposazona w otwory
do wieszania na
Scianie. Minimalne
wymiary planszy:
38cm x47,5cm

CA>POW@P—-HT>0OR

Plansza magnetyczng

38.

Zestaw elementéw
magnetycznych - liczby
1 szt.

Zestaw sktadajacy sie
z nastepujacych
elementéw: min. 110
elem. z cyframi od 1
do 110, 20
kolorowych elem.
Maskujgcych,
instrukcja
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39. | Zestaw elementéw Zestaw sktadajacy sie 1(2]3 5/6|7(8]9]10
magnetycznych do min. ze 100 elem. z 246 10[12]14]16 [18] 20K
mnozenia cyframi od 1 do 100 ; 3|6|a 15[ 18] 21|24 27|30
1szt. 11 elem. z cyframi od 4|8 [12 20|24| 28|32 (36 |40 [}

0do 10; 10 elem. ze 5]10| 15 25]30| 35| 40| 45| 50 [
znakiem 6 |12[18| |30(36]42 |48 |54]60
atematycznym x; 10 | 7 |14]21 35| 42| 49|56 | 63 70 |3
elem. ze znakiem 8 |16 |24 40|48 |56 |64 |72 |80 [
matematycznym =; [a|18|27| |45|s4|63|72]81[a0[E
instrukcja 10]20|30 50| 6070|8090 [100[]
10
40. Ssrzat:gukacyjna typu jak np. Gra rozwijajaca 3 izév} g
y spostrzegawczosc @ Q
1 szt. oraz koncentracj
uwagi sk’radajqciesiez O@g <](<3>
min. 40 kolorowych <, %\

drewnianych
elementéw (o
$rednicy min. 3 cm), z
3 kostek z ksztattami,

planszy

41.

Zestaw konstrukcyjny
1szt.

Zestaw manipulacyjny
do zabaw
konstrukcyjnych i do
nauki geometrii.
Zestaw musi sktadaé
sie z min.80
kolorowych kulek (o
$rednicy min.15 mm,
przy czym kazda kulka
musi mie¢ min 26
otworow) oraz 250
stomek (réznej
dtugosciod 16 do 75
mm)

Zestaw konstrukeyiny

42.

Gra logiczna typu pantomino
1 szt.

Gra musi sktadac sie
sktada sie
geometrycznych
ptaskich figur
geometrycznych o tej
same] powierzchni,
ale innym ksztatcie.
llo$¢ elementéw min.
72
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43,

Zestaw do sortowania
1 szt.

W sktad zestawu
wchodza owoce
(min.60szt.),
koszyczek z
przegrodkami, karty
pracy z zadaniami
(sortowanie wg
podanej cechy i
przeliczanie - min. 3
karty). 2 szt.
szczypcow,

Pomoce

do prowadzenia zajec dla ucznidéw szczegodlnie uzdolnionych

44,

Edukacyjna gra przygodowa
komputerowa jak np. ,Klik
Wehikut czasu”

1 szt.

Przygodowa gra o
charakterze
edukacyjnym
przeznaczona dla
dzieci w wieku 8-11
lat, ktéra zawierac
bedzie zagadnienia z
podstawy
programowej edukacji
wczesnoszkolnej oraz
pozwoli rozwingé
m.in.: - umiejetnosci
matematyczne; -
umiejetnosé czytania i
pisania; -
podstawowe
umiejetnosci z
zakresu jezyka
angielskiego; -
umiejetnosé uczenia
sie i zapamigtywania;
- wiedze
przyrodniczo-
geograficzna.
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45.

Edukacyjna gra przygodowa
komputerowa jak np. ,Klik

Wyspa tajemnic”
1 szt.

Przygodowa gra o
charakterze
edukacyjnym
przeznaczona dla
dzieci w wieku 6-9 lat,
zawierajaca
zagadnienia zawarte
W programie
nauczania edukacji
wczesnoszkolnej,
ktorych trudnosé
zmienia sie wraz z
kolejnymi etapami
gry. Gra ma stuzy¢
rozwijaniu
kompetenc;ji
matematycznych -
umiejetnosci czytania
i pisania; -
umiejetnosci uczenia
sie i zapamigtywania;
- podstawowych
umiejetnosci z
zakresu jezyka
angielskiego; - wiedzy
ekologicznej i
przyrodniczej.

PC co-rom

GRA EDUKACYJNA DLA DZIECT

46.

Komputerowa gra
edukacyjna tematyce
matematycznej jak np.
,Stare zamczysko
matematyka na wesoto”
1szt.

Gra edukacyjna dla
dzieci w wieku 8-9
lat, do rozwijania
umiejetnosci
matematycznych
pobudzajgcych jego
zdolnosci poznawcze
przede wszystkim
myslenie operacyjne
pamiec i sprawnosé
manualna.

47.

Zestaw do mieszania
koloréw
3 szt.

Zestaw do
przeprowadzania
eksperymentéw
mieszania barw
podstawowych, ktory
musi zawiera¢ min. :4
probdéwki, 3 barwniki,
1 stojak, 3 miarki 100
ml, 1 miarka 200 ml, 1
pipeta, 1 tyzka, 1 koto
barw
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48. | Mate laboratorium do
obserwacji rozwoju Laboratorium do
podziemnej czesci rosliny obserwacji rozwoju
2 szt. podziemnej czesci
rosliny i/lub
obserwacji zwierzat
mieszkajacych w
ziemi np. dzdzownic
w postaci szklanego
akwarium na
drewnianej podstawie
49. | Uktad stoneczny
2 szt.
Ruchomy model
ukazujacy Stonce i 9
planet w ruchu.
50. | Stacja meteorologiczna

2 szt.

Urzadzenie do
kontroli i obserwacji
podstawowych
parametrow
klimatycznych takich
jak: temperatura
powietrza, predkosé¢
wiatru, kierunek
wiatru,
promieniowanie
stonca, opad
atmosferyczny.
Minimalna wysokos¢:
100cm
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51.

Igta matematyczna 4 szt.

Prosty model
kompasu do
doswiadczen
magnetycznych,
testowania pola
magnetycznego oraz
wyznaczania
kierunkéw
geograficznych. - dt.
igly min.7 cm

52.

Gra edukacyjna jak np.

Minimdzg
2 szt.

Gra dla dwdch 0s6b,
gdzie celem jest
odgadywanie kodu,
ktory utozyt partner.
Gra ma stuzy¢
¢wiczeniu intelektu i
logicznego myslenia i
sktadac sie z min.90
pionkéw w min. 8
kolorach

53.

Zestaw gier
2 szt.

Duzy zestaw gier:
szachy, warcaby,
backgammon, gra w
kosci, chinczyk, gra w
karty. W drewnianymi
planszami o
wymiarach min. 25
x25 cm.

54.

Gra typu SUDOKU
2 szt.

Gra SUDOKU na 100
zagadek w 4
poziomach trudnosci
¢wiczaca logiczne
myslenie

i koncentracje. wym.
planszy min. 20 x 25
cm
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