Zalgcznik nr 3

Szczegotowy opis zadania 3 — Dostawa pomocy dydaktycznych dla Szkoty Podstawowej nr 6
z Oddziatami Integracyjnymi im. Kornela Makuszynskiego, ul. Zotnierzy 80p.p.4, 06-500
Miawa

Lp. Nazwa produktu i liczba | Wymagania Pogladowy wzér pomocy
szt.

Pomoce edukacyjne do prowadzenia zaj e¢€ dla dzieci z trudno $ciami w czytaniu i pisaniu

1. Zestaw bajek
nagranych na CD np.
zestawy Bajki-grajki Trzy rézne zestawy bajek
nagranych na ptytach CD,
3 szt. kazdy zestaw ma sktada¢
sie z min. 10 r6znych bajek
2. Zestaw do éwiczenia
percepcji stuchowej jak
np. Zestaw sktadajacy sie z
min. 30 zdje¢ oraz ptyty CD
.Dzwieki cyrku” z nagranymi dzwigkami
odpowiadajgcymi tematyce
1 szt. obrazkow
3. Gra typu lotto Gra polegajaca na
dzwiekowe jak np. rozpoznaniu
Zwierzeta i natura” prezentowanych dzwiekdéw
i kojarzeniu ich z obrazem,
1szt. skladajaca sie z plyty CD,

oraz min. 150 zetondw i
min. 25 dwustronnych kart
- jedna strona to duze
(min.A5) zdjecie zwierzecia
lub zjawiska naturalnego, a
druga to prezentacja 6
réznych zdje¢ stuzgcych do
zabawy w lotto.




Zestaw ¢wiczen
przygotowujgcych

dzieci do nauki czytania
i pisania jak np. Analiza

i synteza wzrokowa

1 szt.

Zestaw éwiczen
przygotowujgcych dzieci do
nauki czytania i pisania w
formie teczki z materiatami:
min. 45 kart formatu
min.A4 z ¢wiczeniami oraz
tekturowe elementy do
uktadania.

Zestaw kart do nauki
czytania

1 szt

Zestaw kart z zadaniami
polegajgcymi na
odnalezieniu wasciwej
cechy obrazkow, ktéry
ksztattowa¢ wtasciwy
kierunek czytania od lewej
strony do prawej, zestaw
musi sktadac sie z min . 24
kart i min. 24
plastikowych ramek

Gra do ¢wiczenia

pamieci jak np. ,Trener

pamieci — 5 zmystéw”

1 szt.

Gra rozwijajgca
koncentracje, pamiec¢,
logiczne myslenie,
stymulujgca mowe, ktéra
polega na dobieraniu
obrazkéw. Gra musi
sktada¢ sie z ramki, w
ktorej umieszczane sg
karty, oraz z min. 20
trwatych kart z obrazkami,
min. 16 elementéw do
zakrywania obrazkow.

Zestaw kontrolny z
akcesoriami jak np. ,,
Zestaw Kontrolny
PALETA”

1 szt.

Pomoc edukacyjna
przeznaczona dla dzieci w
wieku szkolnym, ktéra
skiada sie z okrggtej
podstawy o Srednicy co
najmniej 27 cm wykonanej
z drewna i min. 12
drewnianych klockow w
szesciu kolorach. Zestaw
musi by¢ dodatkowo
wyposazony w 4 zestawy
éwicze n w postaci
kompletéw co najmniej 12
tarcz.




8. Zestaw fotografii jak np.
zestaw "Gdzie jest .
bigd?” Zestaw fotografii
przedstawiajgcych rozne
1 sytuacje z codziennego
szt. N L -
zycia zawierajacy min. 50
zdje¢ o wymiarach min.
19,5x13,5 cm
9. Zestaw fotografii jak np.
~Sekwencja zdarzen” .
Zestaw 13 serii po 4
1 zdjecia: w tematach np.
szt. ; A
urodziny, kgpiel, sok
pomaranczowy, fryzjer,
mycie rak, lody, prezent itd.
karty muszg mie¢ wymiar
min. o wym. 21 x 15 cm.
10. Seria historyjek o )
obrazkowych jak np. Seria historyjek -
. Y obrazkowych o prostej i
sLea, Lars i Dodo jasnej fabule, obrazki do
utozenia przez dzieci
1szt. Zestaw musi sktadag sie z
min. 24 historyjek w tym
kazda zbudowana z min. 6
elementow (razem min.
144 obrazki o wym. min. 9
x 9. cm).
11. Komplet migkkich
literek
1 szt. Komplet miekkich literek z
tworzywa sztucznego —
min. 26 szt. w wielkosci
min. 10cm.
12. Zestaw koralikéw z Zestaw koralikéw o

literkami

1 szt

réznych ksztattach, z
literkami, do nawlekania i
tworzenia naszyjnikéw z
wyrazami, zestaw musi by¢
zapakowany i zawierac:
min. 170 drewnianych
korali z literami do
nawlekania; min. 70
drewnianych koralikbw w
réznych kolorach i
ksztattach; min. 8
kolorowych sznuréwek o
pow.70 cm




13.

Zestaw stempli z
alfabetem

1szt.

Zestaw stempli z literami
alfabetu, minimum 26
stempli 0 rozmiarach min.
o rozmiarach 4,5 cm,

14. Multimedialny program
do nauki alfabetu na
plycie CD jak np. Bolek
i Lolek —moje pierwsze | Program multimedialny do
literki nauki alfabetu w formie
zabawy dostosowany jest
1 szt. do rozwoju intelektualnego
dziecka w wieku 3-5 lat.
15. | Zestaw pomocy W komplecie: 1.
dydaktycznych do Podrecznik - Format A4,
nauki liter jak np. 116 str. 2. Piyta CD 3.
Metoda Dobrego || GBI E e, i g B i
start.u Od piosenki do * 47 kart A4 z literami el
literki” malymi i wielkimi (ktrych .
dotyczg scenariusze zaje¢
1 szt. przedstawione w 3
podreczniku Od piosenki ‘
do literki) do uczenia sie
polisensorycznego,
* 48 kart ¢wiczen
utrwalajgcych oraz obrazki
z literami.
« format: A4
* 8 str.
16. | Zeszyt éwiczen jak np.

.Metoda Dobrego
Startu — od wierszyka
do literki”

1 szt.

Zeszyty zawierajgce
materiat do wprowadzenia
24 liter matych i wielkich,
¢wiczenia dotyczace m.in.
analizy i syntezy stuchowej
(wyrazowej, sylabowej i
gtoskowej), analizy
wzrokowej, cwiczenia w
formacie min. format: A4
min. 56 stron.




17.

Pakiet zeszytéw z
¢wiczeniami jak np.
.Kocham czyta¢”

2 szt.

Pakiet pomocy
dydaktycznych

przeznaczonych do
wczesnej nauki czytania
dla dzieci w  wieku
przedszkolnym oraz
starszych - zagrozonych
dysleksja, z wadami
wymowy, skladajacy sie z
18 zeszytow. Dodatkowo
Pakiet ~musi  zawierac
poradnik dla rodzicow i
nauczycieli oraz
kolorowanke.
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18.

Zestaw kart éwiczen jak
np. ,Ciche czytanie ze
zrozumieniem”

2 szt.

Zestawy kart éwiczen w
formie min. 50 kart do
kopiowania
sprawdzajgcych
rozumienie czytanego
tekstu, w tym niektore
zadania potgczone z
wykonywaniem prac
plastycznych, ¢wiczenia w
formacie min. A4, w tym:
- 1 zestaw ¢éwiczen
przeznaczony dla klasy 2,
- 1 zestaw ¢éwiczen
przeznaczony dla klasy 3
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19.

Ksigzka z testami jak
np. ,Lubie czytac ze
zrozumieniem”

1 szt.

Ksigzka z testami
utatwiajgcymi opanowanie
umiejetnosci czytania ze
Zzrozumieniem, tym testami
opartymi na fragmentach
uznanych pozycji literatury
dzieciecej, w formacie min.
A4, min.100 stron.

Mg Baaints Wty bk ks
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20.

Zestaw plansz do nauki
czytania

1 szt.

Zestaw musi sktadac sie z
min. 3 plansz w formacie
min. A3, plansze majg by¢
przeznaczone do
poczatkowej nauki czytania
technika ,$lizgania sie ,, i
zawiera¢ komentarz
metodyczny.




21.

Ksigzka z wzorami liter
i cyfr jak np. ,Kresle i
tacze litery”

2 szt.

Ksigzka w formacie min.
A5, w ktérej na min.150
stronach ukazane sg wzory
wszystkich liter i cyfr wraz z
wyraznie przedstawionym
punktem wejscia i
kierunkiem kreslenia, w
tym ksigzka ma by¢é w
dwaoch wersjach:

-1szt. wersja bezpetelkowa
-1 szt. wersja z petelkami

22.

Zeszyt ¢wiczen jak np.
.Bawie sie i ucze”

2 szt.

2 zeszyty ¢wiczen, w tym:
- 1 szt. zeszyt, zawierajgcy
zestaw obrazkéw do
kolorowania wraz z
podpisami w ksztalcie
okienek w formacie min.
B5 i min. 52 str.

- 1 szt. zeszyt zawierajgcy
propozycje zabaw
stuzacych nauce czytania i
pisania formacie min.B5 i
min. 28 str.

BAWIE SIE | UCZE SIE

23.

Zestaw tabliczek ze
szlaczkami

2 szt.

2 zastawy duzych
dwustronnych tablic kazdy
po min. 6 tablic o
wymiarach min. 36x30cm. ,
przy czym :

-1 zestaw zawiera tabliczki
rysunkami - narysowanymi
linig kropkowang — do
stymulowania Rozwoju
sprawnosci
grafomotorycznej,
koordynacji wzrokowo-
ruchowej,

- 1 zestaw ze szlaczkami
przygotowujgcymi do nauki

pisania

24.

Zestaw do ¢wiczen
graficznych jak np.
Warsztat doskonalenia
graficznego”

1 szt.

Zestaw sktadajacy sie
ilustracji ukazujacych rézne
ksztatty linii, ktore
wprowadzajg progresje
stopnia trudnosci: linie
ukosne, linie proste diugie,
spirale, znaki
literopodobne. Zestaw
musi sktada¢ sie z min. 6
przezroczystych teczek,
min. 30 kart o wym. min.
30 x21cm, min. 8
mazakow




25.

Ksigzka z ¢wiczeniami
grafomotorycznymi
1 szt.

Ksigzka w formacie min.
B5 zawierajgca zhior
réznorodnych ¢wiczen
grafomotorycznych wraz z
komentarzem
metodycznym.

26.

Zestaw z ¢wiczeniami
grafomotorycznymi jak
np. ,Przygody sowy
Rozalii”

1szt.

Ksigzka- zawierajgc
zestaw cwiczen
grafomotorycznych
przygotowany dla uczniéw
nauczania poczatkowego
w postaci kart pracy , na
ktorych wykonywanie maja
by¢ zadania manualne:
pisania po $ladzie,
uzupetniania,
dorysowywania
brakujgcych elementow itp.
Zestaw ma zawiera¢ min.
30 kart

27.

Cwiczenia utatwiajgce
czytanie i pisanie jak
np. ,Zwierzaki- figuraki”
1 szt.

Cwiczenia przeznaczone
dla dzieci w wieku od 7 do
9 lat, w tym ¢wiczenia
graficzne z tekstami
napisanymi duzg czcionkg
w formacie min. format A4,
min. 50 stron.

28.

Cwiczenia
grafomotoryczne
1szt.

Zestaw ¢wiczen
przeznaczonych dla klas 0-
1, przeznaczonych
gtéwnie dla dzieci
bedacych w poczgtkowym
etapie pisania, zawierajgcy
tatwiejsze ¢éwiczenia
wymagajgce wykonywania
szerszych i
swobodniejszych ruchéw
reki, sprzyjajgcych jej
usprawnianiu, zeszyt
¢wiczen w formacie min.
A4, min 36 str.

20.

Cwiczenia
grafomotoryczne jak
np. z serii ,Matymi
kroczkami”

1 szt.

Zeszyt z ¢wiczeniami dla
dzieci, ktore przygotowujg
sie do czynnosci pisania
oraz dla tych, ktérym
pisanie sprawia trudnosé, z
zadaniami majgcymi na
celu rozwijanie
umiejetnosci manualnych,
ksztattowanie motoryki
dioni, format min. A4,
min. 36 str.
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30.

Cwiczenia do zajeé
wyréwnawczych dla
kl.1-2 jak np. z serii
Matymi Kroczkami”

Cwiczenia w formie

zestawu min. 50 kart pracy
przygotowanych dla dzieci

z trudnosciami
edukacyjnymi, z
zadaniami majagcymi na
celu utrwalanie obrazu

graficznego liter oraz cyfr,

format min. A4

MO EHASTIN

MALYMI

31.

Karty pracy do
¢wiczenia kaligrafii jak
np. z serii ,Matymi
Kroczkami”

Opracowanie

przeznaczone dla uczniéw
klas zerowych i pierwszych

szkoty podstawowej w
formie kart pracy z
éwiczeniami
grafomotorycznymi
utrwalajgcymi znajomosé
liter oraz ich prawidiowy
zapis w liniaturze, format
kart min. A4m min.40
stron.

MALYMI.
KROCZKA

32.

Pomoc z éwiczeniami i
scenariuszami zaje¢
nawigzujgcymi do
metody H. Gardnera
jak np. 7. Walizek
Inteligencje wielorakie
w nauczaniu ortografii”’
1szt.

Zestaw zawierajgcy
éwiczenia i scenariusze

zaje¢ nawigzujgce do teorii
H. Gardnera tj. odnoszgce
sie do inteligencji stownej,

wizualno-przestrzennej,
logiczno-matematycznej,
muzycznej, fizyczno-
kinestetycznej,
interpersonalnej i
interpersonalnej. Zestaw

ma zawieraé¢ ksigzke oraz

min. 2 teczki z tekstami i
materiatami do ¢wiczen
teksty i inne materiaty.
Format ksigzki i teczek
min A4 .

Inteligencje s
= mactisis griografii
7T walizek

hpll Inteligencje -wiwass
m ssciini griografii
7 walizak

In'e[isﬂﬂl:jﬂ‘ weiisrakie
w AAGCTARIN Ol‘logrnfu

= 7walizek
e e
‘.
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Pomoce edukacyjne do prowadzenia zaj ¢ dla dzieci z trudno $ciami w zdobywaniu umiej etno sci
matematycznych
33. | Zestaw odwaznikow zestaw min. 10

1 szt.

odwaznikow, w tym:
e 2szt. x1g,

e 2 sz7t. X 29,

e 2 szt. x5¢,

e 2 szt. x 10g,
 1szt. x 20g,

¢ 1 szt. x50g.




34.

Miarka

1 szt.

Miarka w ksztatcie kota,
ktéra pozwala na mierzenie
dtugosci pokonanego
dystansu.

35.

Zestaw logicznych
uktadanek

1 szt.

Zestaw sktadajacy sie z
min. 5 réznych logicznych
uktadanek opartych o
system wspotrzednych,
kazda uktadanka musi
sktadac¢ sie z tablicy o
wymiarach min. 28x37 cm
oraz z 24 tabliczek

BV kL

36.

Zestaw do dziatan
matematycznych

1 szt.

Zestaw min.216 kart z
grubego, solidnego kartonu
w tym: min. 101 kart z
cyframi od O do 100; i
dodatkowo min. 40 kart z
cyframi od 0 do 9, 11 kart
od 0 do 10, 6 kart od 10 do
15, 22 karty od 10 do 20
oraz 36 kart ze znakami
dziatan matematycznych,
przy czym wszystkie
kartoniki sg obustronne, z
czarnym nadrukiem z
jednej strony i z nadrukiem
w innym kolorze z drugiej,
min. rozmiar kartonikow
4,8 x 4,8 cm, grubosé min.
2,5 mm, catos¢
zapakowana.

37.

Gra edukacyjna do
nauki i utrwalania
rozpoznawania godzin
jak np. ,Twist - Ktéra
godzina?

1 szt.

Gra umozliwiajgca nauke
rozpoznawania godzin i ich
utrwalania, gdzie godziny
przedstawione sg w formie
zegara analogowedo i
cyfrowego. Gra musi
sktadac sie z

lruletki ,1 karty do ruletki,
4 kart do gry, min.48 kart z
godzinami, instrukc;ji.




38.

Komplet zegaréw
edukacyjnych

1 szt

Komplet zegaréw do nauki
odczytywania godzin na
tarczy oraz zapisywania ich
w formie elektronicznej.
Zegary wykonane z
tworzywa pozwalajacego
na tatwe $cieranie
zapisanej godziny. Komplet
musi sktadac sie min. 5
szt. zegarw.

39.

Zegar stojacy

1 szt.

Duzy zegar o $rednicy
min. 30cm z tworzywa do
prezentacji, na ktérym wraz
z ruchem zegara zmienia
sie ilustracja wskazujagca
pore dnia.

40.

Gra edukacyjna
polegajaca na
dopasowywaniu
obrazkow jak np.

Trener pamieci —
zdania logiczne”

1 szt

Gra polegajgca na
odnajdywaniu pasujgcych
do siebie obrazkéw na
kartach umieszczanych w
podstawie z tworzywa,
sktadajagca sie z:

- podstawy i min. 16
zetonéw,

- min. 16 r6znych kart
laminowanych, na ktérych
znajdujg sie zadania
matematyczne (na kazdej
karcie po min. 8
zadan/obrazkow).

41.

Gra matematyczna
¢wiczgca odejmowanie

1 szt.

Gra na zasadzie domina
do éwiczenia odejmowania
do 20, skfadajaca sie z
min. 24 elementéw domina
,na ktérych jednym
kolorem oznaczone sg
dziatania, innym kolorem
wyniki dziatan .

10




52. Gra domino

1 szt.

Gra domino skfadajgca sie
z min. 168 szt. elementéw
z pianki w kliku (min. 5)
réznych kolorach.
Wymiary kazdego
elementu: min. 4,5 x2 cm

Pomoce edukacyjne prowadzenia zaj e€ logopedycznych

53. | Zestaw kart do ¢wiczen
motoryki narzadow
artykulacyjnych

1 szt.

Cwiczenia motoryki
narzadow artykulacyjnych
oparte na interpretacji
symboli, rozwijajgce
motoryke narzadow
artykulacyjnych - kineze tj.
ruch narzagddw, kinestezje
tj. czucie utozenia
narzaddw, rozumienie
mowy, wzbogaca
stownictwo, stymuluje
logiczne myslenie, uczy
poprzez demonstracje,
nasladownictwo i
manipulowanie.

Zestaw musi sktadac sie z
min. 40 kart z ¢wiczeniami
w formacie min. A5 lub 9 x
9cm

54. Pomoc do poznawania
i utrwalania czesci
mowy z kategorii
rzeczownik jak np.

Pomoc do poznawania
i utrwalania czesci
mowy z kategorii
rzeczownik jak ,Co to?
Kto to? Rzeczownik”

1 szt.

Pomoc do poznawania i
utrwalania umiejetnosci
rozpoznawania czesci
mowy, zawierajgca
¢wiczenia gdzie zadaniem
dziecka jest zapetnienie
planszy kartonikami z
obrazkami pasujgcymi do
danej kategorii
rzeczownika. Pomoc musi
sktadac¢ sie z min. 5 plansz
A4, min. 30 kartonikow z
obrazkami (6 x 6 cm) oraz
min. 5 kart pracy A4 (do
kserowania).

11




55.

Pomoc do poznawania
i utrwalania czesci
mowy z kategorii
czasownik jak np.
~Czasownik - Co robi?
Co sie z nim dzieje?”

1 szt.

Pomoc przeznaczona dla
dzieci w mtodszym wieku
szkolnym i starszych, u
ktérych nalezy
wspomagac rozwoj mowy,
a takze dla uczniéw: z
opdznionym rozwojem
mowy, z SLI
(specyficznymi
zaburzeniami rozwoju
jezykowego szczegOdlnie z
deficytem gramatycznym),
z afazjag dzieciecg, z
dysleksja, sktadajgca sie z
min. 136 kartonikow z
obrazkami czynnosci
(wym. 6 x 6 cm), planszy
czasu w formacie min. A4,
min.2 plansz do ¢w.
odmiany czasownika przez
osoby (A4), min.5
kontrolnych kart pracy do
kserowania (A4).

maes (Y
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56.

Pomoc dla dzieci z
opdznionym rozwojem
mowy jak np. ,Stowa i
zdania”

1 szt.

Pomoc sktadajgca sie z
min. 22 kart A4 i wzoréw
do budowy zdan o réznej
dtugosci, przy czym, kazda
karta podzielona na dwie
czesci: pierwsza to rysunki
przyktadowych desygnatow
nalezacych do danej
kategorii nadrzednej, druga
to miejsce, w ktérym dzieci
samodzielnie mogg
dorysowac lub wklei¢ inne
rysunki przedstawiajgce
przedmioty z omawianej
kategorii.

57.

Test artykulacyjny

1 szt.

Test min. 100 wyrazowy,
w jezyku polskim do
badania wymowy dzieci w
wieku przedszkolnym,
dysponujacy tabelami
liczbowo wyrazonych norm
poréwnawczych,
zawierajgcy min. 84
kolorowe ilustracje
drukowane na kartonie
formatu min. A5
laminowane oraz materiat
obrazkowy, podrecznik,
karty badan.

12




58.

Gra rozwijajgca
kontrole nad oddechem
jak np. ,Turbinka”

1 szt.

Gra rozwijajgca kontrole
nad oddechem, gdzie
gracz ma za zadanie
wprawianie w ruch i
zatrzymywania jednego
elementu jak np. gra
»Turbinka”,

59. | Zestaw gwizdkéw do . .
o Zestaw sktadajacy sie z
¢wiczen oddechowych min. 3 drewnianych
gwizdkéw z wiatraczkami

1szt. do éwiczen oddechowych,
owym. min. 10 x3x 8,5
cm

60. | Gra rozwijajgca Gra rozwijajgca logiczne
logiczne myslenie jak myslenie, poszerzajgca
np. zasOb stownictwa, ktéra

) ., uczy przewidywania i

»Opowiedz o tym! wyciggania konsekwencji,
sktadajgca sie z min. 26

1 szt. . S
réznych opowiesci —
historii, przy czym kazda
opowiesc¢ przedstawiona
jest na kilku kartach (od 4
do 7 kart).

61. Gra rozwijajgca
kontrole nad oddechem .

. . Gra rozwijajgca kontrole

jak np. "LOterjka z nad oddechem, w ktorej

podmuchem nalezy przemieszczaé
piteczke podmuchem

1 szt. kontrolujgc kierunek i
predkos¢ piteczki. Gra
musi zawiera¢ plansze z
wymiennymi kartami (wym.
min. 20 x 20 x 4,5 cm),
min. 4 dwustronne plansze
lotto z obrazkami zwierzat
oraz min. 36 zetondéw.

62. Pomoc logopedyczna —

zestaw ilustracji do
éwiczen jak np.
+Kocham méwié.
Historyjki obrazkowe z
tekstami”

1 szt

Plansze przeznaczone dla
logopedéw. Pomoc musi
zawiera¢ min. 75 kart
zawierajgcych 5 serii
ilustracji oraz teksty
obrazujgce narastanie
stownika i zjawisk
gramatycznych. Minimalny
format: 14,5 x 19,5 cm.

Ex
b
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63.

Gra do ¢wiczenia
motoryki i kinestezji
narzgdow
artykulacyjnych

1 szt.

Gra pomagajgca w
¢éwiczeniu motoryki i
kinestezji narzadow
artykulacyjnych, sktadajaca
sie z min. 28 rysunkéw
podzielonych na 4 serie
zaznaczone kolorem, o
wymiarach min. 9 x 9 cm,
przedstawiajgcych rozne
¢éwiczenia - wewnatrz jamy
ustnej, na zewnatrz oraz
¢wiczenia mieénia
okreznego warg.

64.

Pomoc logopedyczna
typu piramida

2 szt.

Piramidy logopedyczne,
ktérych budowanie odbywa
sie na zasadzie gry w
domino, w efekcie
rozwigzania wszystkich
zadan otrzymuje sie
piramide, kazda piramida
ma sktada¢ sie z min. 30
zadan i zawiera¢ min. 25
trojkatéw, w tym:

- 1 piramida z materiatem
¢wiczeniowym
dostosowanym do
utrwalania liter: $ - ¢ - 2 —
dz, oraz

- 1 piramida z materiatem
¢éwiczeniowym
dostosowanym do
utrwalania liter p, b, d, t,w,f,

65.

Pomoc do
diagnozowania i terapii
zaburzen afatycznych

1 szt.

Obrazki z podpisami
stuzgce do wstepnej
diagnozy zaburzen
komunikaciji, oraz do
prowadzenia ¢éwiczen,
ktorych celem jest
odbudowywanie systemu
jezykowego, obrazki
przedstawiajgce
prototypowe czasowniki,
rzeczowniki i przymiotniki,
format min. 15,5 x 21,5 cm,
pomoc ma zawiera¢ min.
114 kartonikéw

DIAGHOZA | TERAPIA
ZABURZIEMN AFATYCZINYCH

-~
iIRire:

66.

Ksigzka dot.
problematyki
diagnozowania
dysleksji jak np.

» Diagnoza dysleks;ji -
najwazniejsze

problemy”

1 szt.

Ksigzka przedstawiajgca
problemy zwigzane z
diagnozowaniem dysleks;ji,
zawierajgca zarébwno
najnowsze informacije i
wyniki badan dotyczace
rozpoznawania dysleksiji,
jak i cenne wskazowki
praktyczne -

DIAGNOZA
DYSLEKS]I
Najwazniejsze
problemy

pod ababagi Geityny Krasow-Kups

67.

Zbidr scenariuszy zajec
z éwiczeniami

Zbiér scenariuszy
zawierajgcy ¢wiczenia
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oddechowymi jak np.

+Zabawy logopedyczne
na cztery pory roku”

1 szt.

oddechowe, usprawniajgce
aparat artykulacyjny,
¢wiczenia w nasladowaniu
dzwiekow otoczenia,
sprzyjajace prawidtowej
realizacji samogtosek i
spotgtosek.

Format min. : A5

68.

Puzzle logopedyczne

1 szt.

Puzzle logopedyczne
przeznaczone dla dzieci do
¢éwiczen stuchowych w
przyporzadkowywaniu
zwierzetom i rzeczom
wydawanych przez nie
odgtoséw, zapisanych w
formie fonetycznej, stuzgce
takze jako materiat
jezykowy do utrwalania
whasciwej wymowy gtosek:
j, 1, ch, n, m; poprawnego
czytania, pisania oraz
dzielenia wyrazéw na
sylaby.

69.

Pomoc dydaktyczna -
zbiér zabaw
wspomagajacych
mowe jak np. ,Jarmark
logopedyczny :

1 szt

Pomoc prezentujgca
zabawy logopedyczne
podzielone na 4 grupy —
zgodnie z uktadem por
roku, w uktadzie szkolnym,
od jesieni do lata oraz
wedtug stopnia trudnosci.

Matinle M

jARMARK

LOGOPEDYCZINY

70.

Zestaw zdje¢

6 szt.

Zestawy zdje¢, w tym
kazdy zestaw z innej
tematyki, musi zawiera¢ po
min.46 zdje¢ o wymiarach
min. 10 x15 cm,
przyktadowa tematyka
zestawow: zwierzeta,
ubrania, przeciwienstwa,
skojarzenia, zywnosc,
ubrania
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Pomoce do prowadzenia zaj e¢ socjoterapeutycznych

elementéw:

- zestaw skiadaj gcy si e na nast epujgcych

71. Gra jak np. ,Odkrycia
.Poznac¢ i zrozumiec¢
siebie”

1 szt.

Gra przeznaczona dla 2-4 graczy
zawierajgca:

- kolorowa plansze,

- min. 20 kart przedstawiajgcych
rézne scenki wziete z zycia, -
min. 12 kart do zadawania
pytan,

- ksigzeczke z instrukcja

72. Bajka nagrana na CD
jak np. Bajka Chatka —
Puchatka z serii "Bajki
—grajki”

1 szt.

Cd z nagraniem bajki o dtugosci
min. 40 minut, oraz dodatkowo z
zabawami komputerowymi,
rebusami.

73. | Zestaw kart do pracy
nad wkasciwym
zachowaniem w grupie
réwiesniczej jak np.
LKarty —Szkota”

1 szt.

Zestaw pomocy: min.27
kartonikéw z rysunkami o
wymiarach min. 15x15cm oraz
min.27 paskow z wypisanymi
zasadami i konsekwencjami

74. Plansza o tematyce
emocji jak np. ,Jak
odreagowac emocje”

1 szt.

Pomoc majgca na celu wskazanie
dziecku, ktére odczuwa smutek
lub zto$¢, sposobdéw na
bezpieczne roztadowywanie tych
emocji, sktadajgca sie z planszy o
wymiarach min. 68x48 cm oraz
instrukgciji, dla nauczyciela
wyjasniajgca na czym polegaja
poszczegdline metody
roztadowywania wybranych
emociji.

=
" - |*a

_%_ " :‘.'.J':J
g - =9
=ty
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75. Ksigzka jak np.
.Ksztattowaé Swiat z
fantazjg”
1szt. Ksigzka przedstawiajgca
propozycje dla dzieci kreatywnych
do nauki realizacji pomystow i
kierowania emocjami.
o formacie min. 20,5 x 29 cm,
min. 50 str.
76. Ksigzka z tekstami
napisanymi z
podziatem na role jak
np. ,Indorek” z serii Ksigzka z tekstami napisanymi z
. Teatrzyki dla dzieci” podziatem na role wraz z
didaskaliami, opisem scenografii i
1 szt. propozycjami rekwizytéw w
formacie min. 14,5 x 20,5 cm.
77. Pomoc w postaci
historyjek obrazkowych
o tematyce rodzinnej
1 szt Pomoc w postaci historyjek
: obrazkowych ukazujgca cykl
zycia rodzinnego. Zestaw sktada
sie z min. 5 historyjek
obrazkowych po min. 11 kart, o
wym. min. 9,8 x 14,1 cm
78. Ksigzka z éwiczeniami,

grami i opowiadaniami
jak np. \Wartosci w
zyciu spotecznym”

1 szt.

Pomoc do uczenia dzieci
szacunku, tolerancji, wytrwatosci
formie ¢wiczen, gier, opowiadan i
zabaw- ksigzka formacie min. 20
X27 cm.

Wartosci
w zyciu

spolecznym
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79. | Ksigzka z zabawami
jak np. ,Wartosci z Wartosci
zyciu rodzinnym” :: di;'fl;:
1szt. Pomoc do rozwijania wrazliwosci :
na wartosci ogolnoludzkie -
ksigzka w twardej oprawie z
opisem min. 100 zabaw w
formacie min. 20 x27 cm
80. Poradnik jak np.
LProsze nie gas
Swiatta”
Poradnik zawierajacy przejrzystg
1 szt czesc¢ informacyjng oraz
propozycje praktycznych zabaw,
¢éwiczen i rytuatdw, format min. Prosze;
16,8x22 cm nie gas swiatlal
81. | Ksigzka o
problematyce praw
dziecka jak np.”"Prawa
matych i duzych” Ksigzka przyblizajgca
problematyke praw dziecka,
1 szt. zgodne z Konwencjg Praw
Dziecka
82. Ksigzka edukacyjna o
problematyce dzielenia
sie jak np.
Ksigzka uczaca tego co mozna z
» Kasia i Tomek ucza kim$ dzieli¢ lub czym mozna sie
sie dzieli¢” podzieli¢.
1 szt.
83. | Podrecznik dobrych

manier dla dzieci

1 szt.

Podrecznik, ktory w formie bajek i
historyjek obrazkowych
przedstawia zasady dobrego
wychowania
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84. | Ksigzka dla dzieci o
poznawaniu siebie jak
np. ,Dzielna Emilka Ksigzka o tematyce poznawania i
przezwyciezania lekow,

1szt. przezwyciezaniu obaw

85. Ksigzka o tematyce
bbi jak np. . .

n_:_o |n$u J? I? pI Ksigzka dotyczaca problematyki

» 1 €raz fwoja kolej mobbingu i przemocy w szkole,
zawierajgca klika opowiadan,

1szt. ktérych bohaterowie stali sie
ofiarami roznych form przemocy
szkolnej, ale jednoczesnie
znalezli sposéb na swiadome
przeciwstawienie sie agresji.

86. | Ksigzka z krétkimi
historyjkami
wydarzeniach

ki h
gc;e _|yvinyc przez Ksigzka z praktycznymi radami
ZIECt Jak np. jak przygotowac¢ dziecko do
L . | rozpoczecia nauki w szkole, z
»Jestem juz duzy. Emili | ro5nymi historykami
Emilka idg szkoty”
1 szt.

87. Ksigzka z krotkimi -
historyjkami uczgcymi g
asertywnosci jak np. S IR
,Juz nie chce catusow! | Ksiazka z krétkimi historyjkami, w
Kasia uczy sie mowi¢ ktorych_dglecko uczy sie bro_n_lc o]

o odmawiac, ze wskazowkami jak
nie rozmawia¢ z dzieémi na trudne
tematy.
1 szt.

88. Program nauki Program nauki komunikaciji dla

komunikacji dzieci ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi zawierajacy

1 sz7t. informacje i pomysty pomocne
przy tworzeniu programow
terapeutycznych, majgcych na
celu nauke porozumiewania sie z
dzieckiem, ktére nie moéwi.

89. Pomoc do pracy z

dzie¢mi niesSmiatymi jak
np. ,Wspomaganie
rozwoju dzieci
niesmiatych poprzez
wizualizacje i inne
techniki arterapii”

1szt.

Ksigzka przedstawiajgca autorskg
koncepcje potaczenia wizualizacji
z wybranymi zagadnieniami ar-
terapii, zawierajgca réwniez
pomysty ciekawych zaje¢
terapeutyczno - wychowawczych
z dzieémi nieSmiatymi,
rozwijajgcych wyobraznie
tworcza.
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90. Program dla dzieci z . .
zespotem Program profilaktyczno-
nadpobudliwosci terapeutyczny dla dzieci z
psychoruchowej zespotem nadpobudliwosci
psychoruchowej zawierajacy
1szt. zagadnienia dotyczace ADHD, w 3
tym szereg metod i technik A
stosowanych w terapii oraz '“""f“ﬁl’ﬂ;ﬁi‘iﬂi‘:’"ﬂ’]
propozycje zaje¢ grupowych i Lo hecpobudiivodct
indywidualnych. 4 ﬂ E ’
91. Bajki terapeutyczne jak "
np. ,Lulai Zulek”
Lula i Zulek
1 szt =
Bajki terapeutyczne dla dzieci w o
wieku wczesnoszkolnym , w tym il
min. cztery opowiadania At
Rl
ke
92. POI’adI‘IIK d,la Poradnik zawierajgcy scenariusze
nauczycieliz zajeé (z dzieémi i miodzieza),
scenariuszami zajec dotyczgce problematyki
jak np. ,Biblioterapiaw | rozpoznawania i wyrazania
praktyce” emocji oraz zwigzane z s, L
zagadnieniem nawigzywania r: TR
1szt. pozytywnych relacji spotecznych, Biblioterapia
z poradami, w jaki sposéb ik priktyce
tworzy¢ wtasne autorskie [.-l.‘ Sl
scenariusze bhiblio-terapeutyczne o
93. Pomoc z wierszykami i ,u:h ,,%‘
piosenkami jak np. . . ,‘.’x B ;
Ksigzka, w ktorej zaprezentowane } ——— :

W co sie bawi¢ z
dzie¢mi? Piosenki i
zabawy wspomagajgce
rozwoj dziecka”

1 szt

sg piosenki i wierszyki do
wykorzystywania w zabawie
grupowej, w tym piosenki
rozpoczynajgce i konczace
zajecia, piosenki z imionami
ksztaltujgce swiadomos¢ wiasnej
osoby, zabawy utatwiajgce
integracje z grupa, rozwijajgce
Swiadomos¢ ciata i przestrzeni,
plasy ruchowe.
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94. Ksigzka opisujgca
zabawy dla dzieci jak
“P- ,,Przy.tulankl. czyll Ksigzka, w ktdrej zaprezentowane
wierszyki na dziecigce | sg zabawy bazujgce na naturalnej
masazyki” aktywnosci dzieci tzw. refleksjo —
relaksujgce.
1 szt.
95. Ksigzka opisujaca _ o )
zabawy z masazem Ksigzka zawierajgca teksty (i
dla dzieci jak np. zapis nutf)wy) prosty;h .
. S .| wierszykéw do opowiadania
LUtulanki czyli piosenki dziecku przy wykonywaniu
na dziecigce masazyki” | masazu relaksacyjnego wraz z
propozycjami form masowania
1 szt. dodatkowo ksigzka wyposazona
w [plyte CD z nagraniami
tekstow.
96. | Jezyk owalny z kolcami
ciezki
1szt. Dlugos$é min. 11 cm, obcigzenie
obcigzenie 250 g
97. Podgtéwek do masazu
1 szt Podgtéwek stabilizujgcy odcinek
szyjny kregostupa podczas
¢éwiczen, wyposazony w miekkie
kolce zapewniajgce dodatkowy
efekt stymulaciji, dtugo$é min. dt.
20 cm
98. Plakaty z radami dla
rodzicow jak np. ,Apel o
do rodzicéw” cz. 1 i cz. 2 pIakaty przeds'tamajgce raqu )
I _dla rod2|cow3 ktére maja wspieraé
ich w procesie wychowania
2 szt dz!ecka, z hastami w postaci
: dzieciecych prosb;
minimalny wymiar planszy 48 x
68 cm
99. | Zestaw : Drzewo Plansza do zawieszenia, okienka

genealogiczne

1 szt

umieszczone na tle drzewa
pozwalajgce na wpisanie imienia
cztonka rodziny lub wklejenie jego
zdjecia.

zestaw zwiera¢ ma min. 5 szt.
plansz w

formacie min. A3

LAY R
i PURRER Y
W

== L

b s B
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100. | Zestaw historyjek jak Zestaw zawierajgcy min. 6

np. ,Problemy” historyjek prezentujgcych
zdarzenia, przy omawianiu =

1 sz7t. ktérych dziecko musi sie wykazaé X PR gl
znajomoscig obowigzujgcych "'-’E'.; e e

zasad bezpieczenstwa oraz norm phl ol PN . o
spotecznych (np. zabawa bronia, = rzﬁ PU & f
ucieczka z domu, odrzucenie 2 -~

przez grupe, palenie papieroséw, L e P

wypadek na drodze, béjka). Do J-’ ¥ ff‘(;-f L
historyjek musza by¢ dotgczone i -

karty, ktére w pomocny sposéb

obrazuja "rozwigzywanie"
problemoéw. (min. 10 kart)

101. | Zestaw obrazkéw

przedstawiajgcych Obrazki przedstawiajgce 10 oséb | 'q'.;.. i
emocje (w réznym wieku, réznej pici i —t ;“_f'" gty —r

rasy), przezywajacych AL BT IR BA Lt
1 szt réznorodne emocje; zestaw

zawierajgcy min. 70 obrazkéw o

e e _..'-l e T
wymiarach minimalnych 9 x 9 cm 1ﬁ' @ @ ﬁ: E‘ﬂ m Q
e o il =

102. | Zestaw obrazkéw z Zestaw zawierajgcy min. 7
historyjkami historyjek obrazkowych (po 8-14 iy ey T
obrazkéw w kazdej) e e gl !

dotyczacymi W — e
problematyki lek6w przedstawiajgcych problem leku u m,

dzieci (np. lek przed: ciemnoscia,

psami, skokami przez kozla, ﬁr Ed Al :
1 szt. d : ’ . ey R Y -
entystg, rozstaniem z rodzicami, e - . B A
burza, pajgkami, zestaw zawieraé 7 o I e Tk
musi min. 75 obrazkéw o e d t‘l —
wymiarach 9 x 9 cm
103. | Zestaw obrazkow z Historyki obrazkowe pokazujgce
historyjkami krok po kroku sytuacje zwigzane
dotyczacymi Z codziennymi czynnosciami,
codziennych czynnosci :(c:cg):’:z\;\vgggnmu@ I%Zr:i?:\m' uczace - . - *ﬁt i
. ) ¢ W -
jak np. przewidywania skutkow zdarzen, m % T "":‘H-:.., LR
o " odpowiedniego zachowania w L " '1, kl CH
»Dzigkuje KIM konkretnej sytuacji; zestaw i 5 @ A 'f-;'*,__ =
sktadajacy sie z min. 12 historyjek & PR i )
1 szt. zbudowanych od 3 do 9 ; ﬁl" 5 f.n."'l‘ ok
elementéw (razem min. 90 kart o - L= L= W

wym. 9 x 9 cm). Na odwrocie,
karty tej samej historyjki
oznaczone sg identycznym
numerem.

104. | Zestaw zdjeé
przedstawiajgcych
emocje

Zdjecia przedstawiajgce sposoby
1szt. wyrazania r6znych emociji
zawierajgcy 22 duze zdjecia o
wymiarach min.21 x 15 cm.
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105.

Gra edukacyjna jak
np.”Jestem grzeczny”

1 szt

Gra uczaca, jak nalezy
zachowywac sie w szkole
podczas lekcji, przerw, zabaw i
innych zaje¢ pozaszkolnych;
skladajgca sie e skladajg sie z par
kart ilustrujgcych zachowania
poprawne oraz niewtasciwe, w
skiad gry wchodzi min. 34 kart o
wym. 9 x 9 cm oraz instrukcja.

106.

Zestaw historyjek
obrazkowych z piytg
CD jak np.

~R0OzZwigzywanie
konfliktéw ...”

3szt.

3 zestawy historyjek obrazkowych
(kazdy zestaw skiadajacy sie z
min. 7 historyjek, min. 30 kart i
ptyty CD). W tym , jeden zestaw
musi dotyczy¢ rozwigzywania
konfliktéw w domu, drugi zestaw -
rozwigzywania konfliktow w
szkole i trzeci zestaw -
problematyki ktamstwa.

107.

Gra - uktadanka jak np.

uktadanka ,Ekspresje”

1 szt

Gra, rozwijajgca u dzieci
umiejetnosé rozpoznawania i
wyrazania emociji (m.in. radosci,
smutku, strachu, ztosci itp.),
wykonana z drewnianych
tabliczek, zawierajgca min. 18
elementéw ( po min. 6 tabliczek
przedstawiajgcych witosy, 6 -
oczy, 6 - usta), z ktoérych da sie
utozy¢ min. 6 twarzy,
wyrazajgcych konkretne emocje
oraz 3 drewniane kostki z
rysunkami czesci twarzy.

108.

Piteczka jerzyk

1 szt

Pitka z wypustkami do zabawy dla
dzieci, pobudzajgca zmyst dotyku
i czucia o minimalnej srednicy 5
cm.

109.

Ringo sensoryczne

1 szt.

Ringo z kolcami, wykonane z
gumy, odpornej na chlor, ktére
moze byé uzywane w wodzie o
Srednicy min. 17 cm

110.

Puzzle

14 szt.

Puzzle drewniane, kazde z min.
16 elementéw w wymiarze pi
zlozeniu min. 21x29 cm (lub. 29
x21cm), kazde z 10szt.puzzli z
innym obrazkiem, w tym:

6 puzzli z obrazkami o tematyce
réznych emociji,

4 o zlych zachowaniach (np.
kradziez, béjka, plotkowanie,
kiétnia),

2 0 pomaganiu,

1 o przyjazni, 1 o zabawie.
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111. | Zestaw marakaséw
1 szt.
Zestaw zawiera¢ musi min. 2
podwdjne marakasy, wykonane z
drewna o wymiarach minimalnych
20x5 cm
112. | Dzwoneczki na reke -
zestaw 2 tasiemki z o dtugosci min. 23 ale
cm, na ktérych przymocowane sg v e
1 szt. po min. 4 dzwoneczki
113. | Pateczka z
dzwoneczkami
1 szt. Dzwoneczki umieszczone na
pateczce z tworzywa sztucznego.
e wym. dt. min.15 cm
114. | Piteczka z buziakami -

zestaw

1szt.

Piteczki przedstawiajgce rézne
emocje o $rednicy min. 15 cm ,
zestaw min. 6 piteczek

Pomoce dydaktyczne na specjal

istyczne zaj ecia terapeutyczne

115.

Program multimedialny
wykorzystujgcy muzyke
w profilaktyce i terapii
logopedycznej jak np.
sLogorytmika”

1 szt.

Program zawierajacy zbior
interaktywnych éwiczen
stuchowych, jezykowych i
muzyczno — ruchowych, program
podzielony na dwie czesci:
czesc¢ do pracy indywidualnej
(jednostanowiskowej) oraz czes¢
do pracy w grupie (zawierajacy
funkcjonalny panel, dzigki
ktéremu terapeuta moze
ingerowaé w tre$¢ zasobow
prezentowanych na ekranach,
modyfikujgc je wedtug wiasnych
potrzeb). Program musi zawieraé
nastepujgcy materiat
dydaktyczny:

- Cwiczenia ruchowe —
zawierajgce propozycje ¢wiczen
calego ciata, wsparte poleceniem
stownym lub fragmentem
muzycznym;

- Cwiczenia stuchowe —
zawierajgce zestaw z zakresu
réznicowania tempa, rytmu,

akcentu i metrum, barwy,

s

I
1]
n

-
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artykulacji oraz melodyki
dzwiekow;

- Cwiczenia stowno - muzyczne —
zawierajgce zestaw oparty na
tekstach wierszy i piosenek, ktore
utrwalajg prawidtowe brzmienie
stowa w okreslonych parametrach
muzycznych.

116. Grg ]E_ik np. ., Gra, w ktorej gtbwnym zadaniem
»Ciuciubabka jest rozpoznanie przedmiotu po
ksztalcie - przez dotyk - nie g
1szt. patrzac na niego, sktadajgca sie z
min. 44 el. owym. od 4,5cm do 9
x 3,5 cm, 3 masek, 1 worka,
instrukgciji
przeznaczona dla 2-4 graczy w
wieku od lat 5. +
117. | Gra polegaj acana
rozpoznawaniu gra skladajgca sie z min. 25
ksztattow jak np. drewnianych form, ktére po
,Dotykowe ksztalty” wylosowaniu z woreczka nalezy
dopasowac do rysunku na
1 szt planszy; minimalna wysoko$¢
form 3,5 cm, minimalny wymiar
karty 21x13 cm.
118. | Listwa dotykowa
1 szt.
1 listwa (dt. min.22 cm) z 9
klockami o réznych fakturach.
119. | Zestaw z kartonikami z
réznymi fakturami jak Zestaw zawierajgcy min. 8 par
np. ,Dotykowiec” kartonikow - faktur (8 x 8 cm: .
metal, frotte, plusz, papier L .
1 szt. scierny, sznurek, plastik, imitacja | s
skory, drewno), min. 16 Ly '{12,&
kartonikow ze zdjeciami _' -
przedmiotéw o réznorodnych = e
fakturach oraz 2 opaski na oczy. -\ N
120. | Domino z faktur i Domino opracowane jako gra dla
ksztattéw dzieci rozwijajgca zmyst wzroku
jak i dotyku, zachecajgce do - s c.--..,?..
1 szt dopasowania i rozpoznawania el o) o -
geometrycznych ksztattéw, - Q
elementy muszg by¢ dwustronne: N =y 0 =
Z jednej strony rézne faktury, z
drugiej z drugiej figury ‘_EI .G ;&

geometryczne, minimalny wymiar
elementu.: 4,5x9,3x0,5cm
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121.

Tabliczki i ksztatty-
zestaw

1 szt.

Zestaw sktada sie z

nastepujgcych kompletéw:

1) komplet zawierajacy min. 12
elementéw trojwymiarowych
ptaskich , ktére nalezy
dopasowac do ksztattow
umieszczonych na tabliczkach
wchodzacych w skitad
kompletu, catlos¢ umieszczona
w worku.

2) Komplet zawierajgcy min. 12
elementéw tréjwymiarowych
wypuktych , ktére nalezy
dopasowac do ksztattéw
umieszczonych na tabliczkach
wchodzacych w skitad
kompletu, cato$¢ umieszczona
w worku

122.

Zestaw drewnianych
drazkow jak
np.”Studnia Jakuba”

1 szt.

Zestaw sktadajacy sie z min. z 60
drewnianych drazkéw w szesciu
kolorach o $rednicy min. 1 cmi
dtugosci min. 18 cm oraz
drewnianej kostki z kolorowymi
$ciankami.

123.

Domino z faktur

1 szt.

Domina z min. 28 elementdw o
zréznicowanej fakturze i kolorach,
ktore nalezy dobra¢ w pary (ta
sama faktura i kolor).
Umieszczone na drewnianej
wymiary minimalne elementu : 9 x
4,3x1cm

124,

Gra dotykowa jak
np."Dotykowa loteryjka”

1 szt.

Gra skladajgca sie z min. 24
drewnianych elementéw do
rozpoznawania poprzez dotyk
oraz kartonowych szablonéw,
cato$¢ zapakowana w woreczek .
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125. | Potka z woreczkami
Lszt Poteczka z piecioma woreczkami
w réznych kolorach, w ktérych
mozna schowac rézne
przedmioty, min. wymiar potki 80
x 16 cm, min. wymiar woreczkéw
dt. 20cm $r. 8 cm .
126. Sg:;iw l;;:m;? ! Zestaw sktadajgcy sie z min. 6
ryczny: kamienie do ¢wiczen
réwnowaznych, zaopatrzonych w
1szt. wypustki stymulujgce zmyst
dotyku, w réznych kolorach, min.
Srednica 16 cm
127. | Zestaw muzycznych
jajek : . .
Zestaw sktadajacy sie z min. 4
1 jajek w réznych kolorach
szt. h L
wydajgcych dzwieki roznej
wysokosci.
128. | Zestaw instrumentéw w | Zestaw w walizce o rozmiarach

walizce

1 szt.

min.. 27 x 38 x 12,5 cm
zawierajgcy min. 14
instrumentow, w tym:

* tamburyn ($red. min. 15 cm),
 tamburyn z membrang ($red.
min. 15 cm),

« 2 marakasy plastikowe (rozm.
min. 7 x 20 cm),

« talerze ($red. 9 cm), kastaniety 4
pary ($red. min. 4,2 cm),

* kastaniety z rgczka dt. min. 15,2
cm,

« tréjkat z pateczkg o dt. min. boku
11 cm,

10 dzwoneczkdw z ragczka dt.
min. 21 cm,

« drewniane jingle, cymbaiki (dt.
min. 38 x 4 cm) z pateczkami,
 podwojny tonblok z tarkg dt. min.
20 cm,

» dzwoneczki na drewnianej
raczce,

* tonblok z pateczka dt. min. 19
cm,

« mate dzwoneczki (min. 7,5 x 8 x
4 cm).

27




129. | Pas z dzwoneczkami i
il
1 szt.

L]
]
.
10 dzwonkdéw umieszczonych na i
nylonowej tasmie o dit. min. 81 cm :
%
L1
L
d
\

130. | Bebenek z pateczkami

1szt.

Bebenek o $rednicy min. 20 cm i
wysokosci min. 8 cm

“

Pomoce dydaktyczne do prowadzenia zaj

uzdolnionych

e¢ rozwijaj gcych zainteresowania uczniéw szczegoéln

ie

131.

Zestaw kontrolny jak
np. PUS

1 szt.

Zestaw Kontrolny jak np. PUS
Standard: uniwersalny system
edukacji wykonany z plastiku,
ktory tgczy w sobie nauke,
zabawe i samokontrole,
przeznaczony dla dzieci od 4 do
12 lat. Zestaw musi zawierac
pudetko i przektadane klocki z
cyframi na jednej stronie, po
drugiej stronie klocki oznaczone
kolorami w taki spos6b, ze po
wykonaniu ¢éwiczen i utozeniu
klockéw cyframi, na drugiej
stronie powstaje regularny wzor.

132.

Ksigzeczki o tresci
matematycznej jak np.
Matematyka na
wesoto” - zestaw

1 szt

2 rozne ksigzeczki o tematyce
matematycznej np. ,Matematyka
na wesoto Zadania tekstowe”

cz .1 cz.2 stanowigce zbiory
zadan tekstowych

Matematyhka [T
nn wosolo

Matemalyka
ra wesolo
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133.

Stowniki

3 szt.

3 r6zne stowniki, w tym:

-1 szt. Stownik frazeologiczny
zawiergcy min. 100 popularnych i
0golnie znanych polskich
zwigzkow frazeologicznych
utozonych tematycznie, np.
zwierzeta, przedmioty, ubranie,
jedzenie; w prosty i przystepny
sposob wyjasnia znaczenie
frazeologizmow; podaje ciekawe
przyktady ich zastosowania w
codziennej mowie, min. 32 strony
-1 szt. Stownik wyrazéw obcych,
zawierajgcy min. 270 wyrazow
obcych w éwiczeniach utozonych
tematycznie, np. zwierzeta,
przedmioty, ubrania, jedzenie. W
prosty i przystepny sposob
wyjasnia znaczenie trudnych
stow, z ktérymi dziecko spotyka
sie na co dzien; przybliza wyrazy
obce podajgc ciekawe przyktady
zastosowania w pismie i mowie.
- 1szt. Stownik wyrazéw
bliskoznacznych, zawierajgcy
min. 270 wyrazéw w éwiczeniach
utozonych tematycznie, np.
zwierzeta, przedmioty, ubrania,
jedzenie; niezwykle atrakcyjna
szata graficzna, ponad 130
rysunkow.

Stowniczek

134.

Zestaw klockéw geo

1 szt.

Zestaw klockéw, na ktory sktada
sie siedem réznoksztattnych bryt
geometrycznych w min. szesciu
kolorach trwale potgczonych z
szesciennych klockéw
wykonanych z drewna; wymiary
jednego klocka min.30 x 30 x 30
mm. Do zestawu musi by¢
dotgczona ksigzeczka
zawierajgca min.70 utozen z
uwzglednieniem wzrastajgcego
stopnia trudnosci.
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135.

Pomoc do nauki
utamkow

1 szt.

Komplet kolorowych
prostokatnych elementow
wykonanych z tworzywa
sztucznego, przedstawiajgcych
catos¢ z réznych czesci
utamowych: ¥, 1/3, ¥4, 1/5, 1/6,
1/8, 1/10, 1/12, razem: 51 szt. w
9 kolorach

136.

Ekologiczna gra
planszowa jak np.
.Maly ekolog”

1 szt

Gra planszowa, dzieki ktorej
dzieci poznajg zagadnienia
zwigzane ze srodowiskiem,
uczgca jak funkcjonuje
ekosystem, zasoby wody, energii
oraz cykl wodny. llos¢ graczy: 2 -
4.

137.

Gra ekologiczna typu
domino jak np. ,Domino
maty ekolog”

1 szt.

Gra rozwijgca swiadomos¢
zwigzang ze srodowiskiem
naturalnym polegajgca na
dopasowaniu kart z pozytywnymi
zachowaniami do kart z
zachowaniami negatywnymi.
Zawiera system samokontroli.

e min. 48 szt. domina

138.

Trojkat matematyczny z
kartami

1 szt.

Trojkat Matematyczny czyli
okragta, drewniana podstawa z
szescioma wgtebieniami z jednej
strony (maty trojkat) i
dziesiecioma wgtebieniami z
drugiej (duzy trojkat). Do
podstawy dotagczonych jest 10
drewnianych krgzkow
oznaczonych dwustronnie od 1 do
10 w dwdch kolorach, do tréjkata
muszg by¢ dotgczone karty
¢éwiczen: min. 100 kart do duzego
trojkata.

R

MAGICZNY

s
% TROJKAT

0O
(3]

matematyczny

N a0 Vi

139.

Domino

1 szt

Domino, ktére przybliza i utrwala
tabliczke mnozenia, Pomoc
zawierajgca min. 4 zestawy po
24 tabliczki, w tym: Zestaw 1:
z6tte tabliczki to mnozenie przez
2 3. Zestaw 2: czerwone
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tabliczki to mnozenie przez 4i 5.
Zestaw 3: zielone tabliczki to
mnozenie przez 6 i 7. Zestaw 4:
niebieski tabliczki to mnozenie
przez 8i9.

Min. 24 el. o wym. 4 x 8 cm.

140.

Wielofunkcyjny rzutnik

1 szt.

Rzutnik do oglgdania wybranych
przedmiotéw 3 D lub planszy w
formacie A4. Obraz moze by¢
odtwarzany na tablicy
multimedialnej. Istnieje mozliwos¢
wykonania zdjecia lub nagrania
krétkiego filmu, ktére nastepnie
mozna przesta¢ na komputer.

141.

Mikroskop z
akcesoriami

1 szt.

Mikroskop z 57 elementami do
poznawania mikroswiata, z
powigkszeniem od min. 100 do
1200 razy z nastepujgcymi
akcesoriami:

« szkto powiekszajgce 317 razy,
« identyfikator naukowca,

2 gotowe preparaty,

* 10 czystych preparatow,

« 12 etykiet,

* 12 bton zabezpieczajgcych
slajdy,

« 12 szkielek naktadkowych,

« 2 fiolki,

» wkretak,

* igta preparacyjna,

* peseta,

« skalpel,

« szpatukka,

« instrukcja

142.

Preparaty
mikroskopowe- zestaw

1 szt.

Zestaw zawierajgcy:

- 12 szkietek z min. 36 réznymi
preparatami jak np. wtékna
syntetyczne, naturalne, algi,

grzyby

143.

Lupa

1 szt.

Lupa o dlugosci min. 19 cm,
wyposazona w pesete z
tworzywa.
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144. | Zestaw mini szklarnia
1 szt.
Zestaw skiladajgcy sie z min. 6
matych pojemniczkéw z
przykrywkg ze szkiem
powigkszajgcym. Catos¢ w
porecznym opakowaniu,
wykonany z przezroczystego
plastiku, pozwala na diugofalowa
obserwacje proceséw
przyrodniczych.
145. | Pojemnik ze szklem
powiekszajgcym
Plastikowy pojemnik z naktadkg
1 szt na statywie ze szklem
powiekszajgcym o Srednicy min.
10 cm, stuzacy do obserwowania
obiektow w powigkszeniu
146. | Duza lupa
1 szt.
Lupa o nastepujgcych
parametrach:
- powiekszenie: 2x 3x 4x
- $rednica lupy 10 cm,
- dodatkowe powigkszenia w
szkietku o $r. 2 cm
147. | Wiatrometr
1 szt.

Przyrzad umozliwiajacy
obserwacje i pomiar sity wiatru,
wykonany z kolorowego plastiku,
posiadajacy 4 obracajgce sie
ramiona, polgczone ze
wskaznikiem odwzorowujgcym
site wiatru.

* wysoko$¢ minimalna 30 cm
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148.

Stacja pogody

1szt.

Stacja pogody pozwalajgca na
obserwowanie predkosci,
kierunku wiatru, opadoéw i
temperatury, jak rowniez
obserwowanie w czasie dnia
ruchu Stonca, wysokos$¢
minimalna 116 cm

149. | Zestaw do prezentaciji
obwodu elektrycznego
jak np. ,Maly elektryk” | zestaw do prezentacji obwodu
elektrycznego zawierajgcy
1szt. niezbedne czesci: przewody, 2
zarOwki, skrzyneczke na baterie -
elementy fatwe w tgczeniu i
bezpieczne dla matych
uzytkownikéw, min. 31
elementow
150. | Zestaw do budowania
obwodéw elektrycznych
jak np. ,Burza mézgow”
1 szt.
Zestaw do budowania obwoddéw
elektrycznych i zapoznania sie z
zagadnieniami dotyczacymi
elektroniki, zawierajgcy min 42
elementy.
151. | Zestaw aut
magnetycznych
Dwa plastikowe autka, w ktorych
1 szt.

mozna umieszcza¢ magnetyczne
krazki, co powoduje wzajemne
odpychanie bgdz przycigganie sie
pojazdow.
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152. | Mikroskop z kamerg
1 szt.
Mikroskop i kamera w jednym, z
mozliwo$cig podigczenia do rﬁ
komputera, powigkszenie od 34
do 53 razy, z mozliwoscig
robienia zdje¢ ogladanych %
obiektow. '
i ’
=
153. | Pomoc do nauki
geografii Polski jak np. . oo
,Poznajemy miasta Pomoc sktadajaca sie z:
Polski” - min. z 20 plansz A3
olski przedstawiajgcych
charakterystyczne obiekty
1szt. wybranych miast Polski:
Warszawy, Gdanska, Krakowa i
todzi (zdjecia i uproszczone
rysunki oraz herby miast),
- ksigzki z legendami oraz
rysunkami do pokolorowania).
154. | Mapa Polski
1 szt.
Makatka przedstawiajgca mape
Polski, nazwy miast i
charakterystyczne elementy
przyczepiane na rzepy, wymiary
minimalne: 84 x 87 cm
155. | Zestaw Puzzli do nauki

j. angielskiego

1 szt.

Zestaw zawierajgcy min. 3
uktadanki w rozmiarze 26 x 18

cm, przy czym kazda skfada sie z

min.25 elementow (puzzli), na
kazdym elemencie na spodniej
stronie napisany jest wyraz w
jezyku angielskim — wyrazy
réznorodne tematycznie.
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156.

Zestaw gier o tematyce
dot. Unii Europejskiej

1szt.

Min. dwie gry planszowe, dzieki
ktérym dzieci mogg zdobywaé
wiedze o Unii Europejskiej tj.
poznajg panstwa nalezace do
Unii, ich lokalizacje na
kontynencie europejskim oraz
nazwy poszczegOlnych stolic.
Minimalna zawartosé zestawu:
- dwustronna plansza do gry o
wymiarach min. 67 x 48 cm,

- 4 pionki,

- kostka,

- 100 kartonowych flag,

- 4 podkiadki do uktadania flag,
- instrukcja

157.

Kamera

1 szt.

Kamera umozliwiajgca
rejestrowanie, ktéra posiada
wbudowang pamie¢ min. 32 MB z
mozliwoscig rozszerzenia
dodatkowo poprzez karte SD do
min. 2 GB.

158.

Zestaw ¢wiczen do |.
angielskiego jak np.
.Crazy English”

1 szt

Zestaw ¢wiczen jezykowych dla
dzieci uczacych sie co najmniej
drugi rok jezyka angielskiego,
poszerzajgcych i uaktualniajgcych
znane konstrukcje gramatyczne i
potoczne wyrazenia w
konkretnych sytuacjach, format
minimalny zeszytu éwiczen: 17 x
23,5¢cm

159.

Zestaw ¢wiczen do j.
angielskiego jak np.
~Happy English”

2 szt.

Dwa rézne zestaw éwiczen
jezykowych dla dzieci uczacych
sie co najmniej drugi rok jezyka
angielskiego, format minimalny
zeszytow ¢wiczen: 16,8 x 23,5
cm, kazdy po min. 32 str.

Pomoce multimedialne
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160.

Gry edukacyjne
rozwijajgce
umiejetnosci
matematyczne

14 szt.

14 multimedialnych gier
edukacyjnych zapisanych na
ptycie CD, w tym:

- 2 gry edukacyjne dla dzieci

w wieku 8-9 lat, do rozwijania
umiejetnosci matematycznych
pobudzajgcych jego zdolnosci
poznawcze przede wszystkim
myslenie operacyjne pamiec

i sprawnos¢ manualng (jak np.
gra eduRom ,Stare zamczysko”)

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w
wieku 5-6 lat, w ktorej sg do
rozwigzania zadania dodawania i
odejmowania, grupowania
roznych przedmiotoéw wg ksztattu
i koloru, poréwnywania
liczebnosci zbioréw i
odczytywania czasu (jak np. gra
eduRom ,Pierwsze okrycia”)

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w
wieku 6-7, w ktorej dzieci
rozwigzujgc zadania
matematyczne rozwijajg
umiejetnosé logicznego myslenia,
spostrzegawczos¢, i tworcze
podejécie do rozwigzywania
zadan (jak np. eduRom ,Wesote
miasteczko”)

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w
wieku 6-7 lat, w ktorej dzieci
odnajdujac rézne informacje o
zwierzetach i ich Srodowisku
rozbudzajg zainteresowani
matematyczne ( jak np. eduRom
,Z00")

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w
wieku 7-8 lat, w ktorej
zainteresowania matematyczne
Sg rozwijane poprzez zabawe w
ratowanie wyspy (jak np. eduRom
~Wyspa skarbow”)

PR
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- 2 gry edukacyjne dla dzieci w
wieku 7-8 lat, , w ktérej dziecko
prowadzi dochodzenie, przy czym
opanowuje rézne umiejetnosci
matematyczne, w tym myslenie
operacyjne, , pamie¢ i sprawnosc¢
manualng (jak np. eduRom ,,
Fabryka zabawek”)

- 2 gry edukacyjne dla dzieci w
wieku 8-9 lat, w ktorej dziecko
rozwigzuje zagadki,
wykorzystujgc umiejetnosci
matematyczne, spryt,
spostrzegawczosé i zrecznosc
(jak np. eduRom Niezwykte
wakacje”)

161.

Oprogramowanie do
nauki j. angielskiego

1 szt

Interaktywny program do nauki
jezyka angielskiego dla dzieci
znajgcych juz podstawy tego
jezyka w wieku 6-10 lat, ktory
pomaga opanowac¢ wszystkie
umiejetnosci jezykowe:
rozumienie ze stuchu, czytanie,
pisanie i méwienie, oraz pomaga
poszerzaé zaséb stownictwa.
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