OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest dostawa pomocy dydaktycznych dla Szkoty
Podstawowe] nr 6 z oddziatami integracyjnymi im. Kornela Makuszynskiego,
ul. Zotnierzy 80p.p.4, 06-500 Mtawa, biorgcej udziat w projekcie ,Wspomaganie
rozwoju ucznidw klas |-l miawskich szkét  podstawo wych poprzez
indywidualizacj € procesu ich nauczania” nr POKL.09.01.02-14-226/13
realizowanym w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet IX Rozw0j
wyksztatcenia i kompetencji w regionach, poddziatanie 9.1.2 Wyréwnywanie szans
edukacyjnych uczniéw z grup o utrudnionym dostepie do edukacji oraz zmniejszenie
réznic w jakosci ustug edukacyjnych.

Na przedmiot zamoOwienia sktadajg sie pomoce dydaktyczne opisane w tabel
ponizej:

Lp. | Nazwa produktu | llos¢ | Wymagania | Podgladowy wzér pomocy

| Pomoce do prowadzenia zaj €€ dla dzieci ze specyficznymi trudno  $ciamiw czytaniu i pisaniu, w tym tak  ze zagro zonych
ryzykiem dysleks;ji

1. Pakiet programoéw do 1szt. | Seria programéw multimedialnych
wczesnej terapii zaburzen przeznaczonych do indywidualnej pracy
funkcji poznawczych i terapeutycznej z dzieckiem. Zestaw musi
percepcyjnomotorycznych, zawieraé¢ éwiczenia o zr6znicowanym

i wszechstronnego rozwoju poziomie trudnosci, ksztalcgce w zakresie
dziecka jak np. ,Wspomaganie nastepujacych min. 10 réznych sprawnosci /
rozwoju. Z Tosig przez cztery umiejetnosci:

pory roku” -poczucie sprawstwa,

-percepcji wzrokowej i koordynacji
wzrokoworuchowej,

-percepcji stuchowej i koordynaciji
stuchoworuchowej,

-koordynacji wzrokowostuchowo-ruchowej,
-grafomotoryki,

- matematycznych,

- przyrodniczych,

- przestrzennych,

- logicznego myslenia,

- spotecznych.

2. Pakiet programéw 1szt. | Oprogramowanie wspomagajgce
wspierajgcych terapie profilaktyke, diagnoze i terapie
pedagogiczng w czytaniu i pedagogiczng, pozwalajgce na
pisaniu jak np. jak np. przeprowadzenie profesjonalnej terapii h DYSLEKSJA
.Edusensus Dyleksja” pakiet trudnosci w nauce czytania i pisania,
profesjonalny (pakiet 1 i II) zawierajgce serie programow
przeznaczonych dla terapeutéw i nauczycieli
prowadzgcych zajecia dydaktyczne i
korekcyjno-kompensacyjne z dziec¢mi
majgcymi problemy z naukg czytania i
pisania.

Pakiet programéw powinien zawierac:
moduty wspomagajace diagnoze ( z mozliwg
do wykonania oceng ryzyka dysleksji oraz
oceng przyczyn trudnosci w nauce czytania i
pisania) oraz moduty terapeutyczne: w tym
do nauki czytania i pisania oraz do treningu
stuchania. Aplikacje dla
terapeuty/nauczyciela powinny umozliwia¢
archiwizowanie i drukowanie przydatnej
dokumentaciji, np. ¢wiczen usprawniajgcych
grafomotoryke, ilustracji czy dyplomoéw .




Ksigzka do nauki czytania i 1szt. | Ksigzka dla dzieci od lat pieciu. Powinna
pisania metodg sylabowg jak zawiera¢ éwiczenia usprawniajgce "
np. ,Pi — sze czy — tam. Nauka wszystkie funkcje poznawcze, pozwalajgce cg;;:‘zlfn
czytania i pisania metodag w prosty sposéb uczyé czytac i pisac.
sylabowg”
H i
Ksigzka do ksztatcenia 1szt. | Ksigzka dla dzieci od lat pieciu. Powinna
czytania i pisania metodag zawiera¢ éwiczenia usprawniajgce 7
sylabowga jak np. ,Lu-bi-my sy- wszystkie funkcje poznawcze, pozwalajace lu-bi-my
la-by. Ksztatcenie techniki w prosty sposéb uczyé czytac i pisac.
pisania i czytania metodg
sylabowg”
R ivants metods yiabomme
Ksigzka do nauki czytania i 1szt. | Ksigzka dla dzieci od lat pieciu. Powinna Makjoczata Basten
pisania metodg sylabowg jak zawiera¢ ¢wiczenia usprawniajgce B et
np. ,Za-czy-na-my czytac i wszystkie funkcje poznawcze, pozwalajgce Za-czy-na-my
pisa¢. Nauka czytania i pisania W prosty sposéb uczy¢ czytac i pisac. VR NPT
metoda sylabowg”
o
Ksigzka do doskonalenia 1szt. | Ksigzka powinna zawieraé éwiczenia
czytania i pisania metodg doskonalgce technike czytania i pisania w Walgorsala Bimiakc i LA A4
sylabowsg jak np. ,Juz czytamy oparciu o zasade stopniowania trudnosci i Juz czytamy
i piszemy. Doskonalenie metode sylabowa. i piszemy
techniki czytania i pisania Cwiczenia powinny dotyczy¢ m.in.:
metoda sylabowg” - wyrazow wielosylabowych i trzyliterowych;
- wyrazow typu ko-mar, tan-go;
- wyrazow o réznej budowie, z
uwzglednieniem podziatu na sylaby;
- zdan budowanych z poznanych wyrazéw;
- doskonalenia techniki czytania ze
zZrozumieniem;
- samodzielnego pisania. Doskonalenie tecknikl
czytania i pisania metodq sylabowq
Ksigzka do doskonalenia 1 szt. | Ksigzka dla uczniéw klas | — Ill, ktérzy

czytania jak np. ,Zadania z
czytania”

potrafig juz czytaé. Ksigzka przeznaczona do
doskonalenia sprawnosci czytania.

Zadania
z czytania




Ksigzka do nauki ortografii w
zakresie pisowni u — 0 jak np.
,Obrazki ortograficzne —
pisownia 6, ch, h liczba”

1 szt.

Ksiazka dla uczniéw poczatkowych klas
szkoty podstawowej. Powinna zawieraé
¢wiczenia usprawniajgce pamie¢ wzrokowa,
koordynacje wzrokowo-ruchowg i wzrokowo-
stuchowa.
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Cwiczenia do percepciji
wzrokowej dla dzieci w
miodszym wieku szkolnym jak
np. ,Perskie oko”

1 szt.

Ksigzka dla uczniéw majgcych problemy z
prawidtowg analizg i syntezg wzrokowa.
Pomoc powinna sie sktadac z kart
zawierajgcych materiat obrazkowy i literowy,
utozony wediug stopnia trudnosci. Cwiczenia
powinny mie¢ na celu m.in.:

- sprawne rozpoznawanie liter i zauwazanie
drobnych réznic miedzy nimi,

- wyrabianie umiejetnosci catosciowego
ujmowania wyrazu,

- ksztalcenie pamieci wzrokowej,

- rozw0j sprawnosci prawidtowego
odwzorowywania,

- usprawnianie koordynacji wzrokowo-
ruchowej i czasowo-przestrzennej,

- ksztattowanie podstawowych umiejetnosci
matematycznych (liczenie, znajomos¢ figur
geometrycznych, orientacja w kierunkach).
Ksigzka musi zawieraé:

- min.50 kolorowych kart,

- format: min. A4,

- min. 50 str.
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10.

Ksigzka do nauki ortografii w
zakresie pisowni rz - z jak np.
»Obrazki ortograficzne —
pisownia rz — z"

1 szt.

Ksigzka dla uczniéw poczgtkowych klas
szkoty podstawowej. Powinna zawiera¢
¢wiczenia usprawniajgce pamie¢ wzrokowa,
koordynacje wzrokowo-ruchowg i wzrokowo-
stuchowg ukierunkowana na pisownie
wyrazéw z RZ i Z.

Babgor Lme Ranres
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OBRAZKT
ORTOGRAFICEZNE

Piverivnia rz_ 4

Il Pomoce do prowadzenia zaj ¢ dla

dzieci z trudno $ciami w zdobywaniu umiej

etno $ci matematycznych

Duze liczydto na stojaku

2 szt.

Koraliki w 2 kolorach.
e wym. min. 85 x 120 cm.

Zestaw (komplet) uktadanek
na zasadzie domina jak np.
Schubitrix

Zestaw (komplet) uktadanek na zasadzie
domina jak np. Schubitrix
W skiad zestawu muszg wchodzié czesci:




2 szt.

Uktadanka na zasadzie domina w zakresie
dodawania co najmniej do 9. Zestaw
powinien skfada¢ sie z co najmniej 24
barwnych tréjkgtéw wykonanych ze
stabilnego materiatu np. kartonu oraz co
najmniej 2 gier z r6znymi poziomami
trudnosci.

2 szt.

Uktadanka na zasadzie domina w zakresie
odejmowania co najmniej do 9. Zestaw
powinien skfada¢ sie z co najmniej 24
barwnych tréjkatéw wykonanych ze
stabilnego materiatu np. kartonu oraz co
najmniej 2 gier z r6znymi poziomami
trudnosci.

2 szt.

Uktadanka na zasadzie domina w zakresie
dodawania co najmniej do 20. Zestaw
powinien skfada¢ sie z co najmniej 24
barwnych tréjkgtéw wykonanych ze
stabilnego materiatu np. kartonu oraz co
najmniej 2 gier z r6znymi poziomami
trudnosci.
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2 szt.

Uktadanka na zasadzie domina w zakresie
dodawania i odejmowania co najmniej do 20.
Zestaw powinien sktada¢ sie z co najmniej
24 barwnych trojkgtow wykonanych ze
stabilnego materiatu np. kartonu oraz co
najmniej 2 gier z r6znymi poziomami
trudnosci.

2 szt.

Uktadanka na zasadzie domina w zakresie
odejmowania co najmniej do 20. Zestaw
powinien skfada¢ sie z co najmniej 24
barwnych tréjkatéw wykonanych ze
stabilnego materiatu np. kartonu oraz co
najmniej 2 gier z r6znymi poziomami
trudnosci.

Magiczne tréjkaty
matematyczne z zestawami
kart éwiczen

6 szt.

Tréjkat matematyczny czyli okragta,
drewniana podstawa z szescioma
wgtebieniami z jednej strony (maly tréjkat) i
dziesiecioma wgtebieniami z drugiej (duzy
tréjkat). Do podstawy dotgczonych jest 10
drewnianych krgzkéw oznaczonych
dwustronnie od 1 do 10 w dwdch kolorach.
Do tréjkagta muszg by¢ dotgczone:

- karty éwiczen min. 100 kart do duzego
trojkata,

- karty éwiczen min. 100 kat do matego
trojkata.

Zestaw ¢wiczen
terapeutycznych dla uczniow
kl. I- 1ll szkoty podstawowej
majacych trudnosci w uczeniu
sie matematyki jak np.” Aby
polubi¢ matematyke”

1 szt

Ksigzka dla uczniow klas I-lll, ktérzy majg
specyficzne trudnosci w uczeniu sie
matematyki. Cwiczenia powinny usprawniaé
pamieé, operacje pamieciowe, spostrzeganie
oraz orientacje przestrzenna.

W ksigzce poza opisami zadan musza
znajdowac sie m.in. karty do éwiczen
zawierajgce uktadanki, ilustracje lub
graficzne przedstawienia dziatanh.

polubic
{ CMATEMATYKE




Program terapeutyczny do
terapii dzieci z trudnosciami w
rozwigzywaniu zadanh
matematycznych jak np.
.Eduterapeutica —
dyskalkulia”

1 szt

Komputerowy program terapeutyczny do
pracy z dzie¢mi w wieku od 5 do 9 lat
wykazujgcymi specyficzne trudnosci w
rozwigzywaniu zadan matematycznych,
ktéry zawierana takie elementy jak:

aplikacja dla terapeuty/nauczyciela —
stuzgca planowaniu, prowadzeniu,
rejestrowaniu i analizowaniu diagnozy oraz
terapii, umozliwiajgca wstepng diagnoze
pedagogiczng z orientacyjng oceng
gotowosci szkolnej, ryzyka dysleksji i i ryzyka
dyskalkulii, z mozliwoscig pobierania danych
0 uczniu z e-dziennika. Program powinien
zawierac zestaw przydatnych dokumentow
do druku (rozpoznania, skierowania, plany
zaje¢ terapeutycznych),

Program musi umozliwia¢ planowanie i
prowadzenie terapii na podstawie
nastepujgcych rodzajow éwiczen:

— éwiczenia komputerowe wykonywane
przez dziecko,

— éwiczenia wykonywane na wydrukowanych
dla dziecka arkuszach (kartach pracy),

— ¢wiczenia wykonywane pod nadzorem
rodzicoéw w oparciu o wydrukowane
poradniki (instrukcje).

Program musi dziata¢ na platformach: MS23,
Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od wersji
10.5 w gére, oraz musi spetia¢ o
wymagania europejskiej Dyrektywy dla
Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC oraz
odpowiadajgcej jej polskiej normy PN-EN
ISO 13485:2003/AC:2007.

eduterapeutica

Il Pomoce do prowadzenia zaj €¢ logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju




Program komputerowy
przeznaczony do pracy z
dzieémi z op6znionym
rozwojem mowy jak np.
.Zabawy stowem” cz. | i ll

1 szt.

Program przeznaczony do pracy z matymi
dzieémi oraz dzieémi z opdznionym
rozwojem mowy. Co najmniej 1 czes¢
programu powinna opiera¢ sie na materiale
nieliterowym oraz min. jedna czes¢ druga
programu powinna opiera¢ sie na materiale
literowym i zawieraé teksty.

Program powinien pomaga¢ dziecku
opanowac jezyk w stopniu wystarczajgcym
do swobodnej komunikacji z otoczeniem.
Program powinien zawiera¢ m.in.:

« zestaw ¢wiczen pogrupowanych
tematycznie, np. Stany emocjonalne,
Czasowniki, Homonimy itp.,

« liczne zasoby do wydruku (karty pracy,
transkrypcja nagran z ekranu, wskazowki
metodyczne, alternatywne zabawy na dany
etap),

» mozliwos¢ pracy z dzie¢mi z obnizong
percepcjg dzieki zastosowaniu udogodnien
graficzno-funkcjonalnych, np. realistyczna
grafika, powiekszanie ilustracji.

Program musi dziata¢ na platformach o
minimalnych wymaganiach technicznych
takich jak:

* MS Windows XP/Vista/Windows 7,

« Internet Explorer 6.0 lub wyzszy,

« zalecane: procesor klasy Pentium 1V 2,4
GHz oraz 512 MB RAM ,

« karta dzwiekowa z wejsciem liniowym z
podtaczonymi gtosnikami lub stuchawkami
(w laptopach — karta dzwiekowa PCMCIA z
wejsciem liniowym),

« karta graficzna (minimalna rozdzielczosé
800x600) z tysigcami koloréw,

* port USB,

» mysz lub inne urzgdzenie wskazujace,

* naped DVD-ROM .
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Komputerowy program

terapeutyczny dla terapeutow

jak np. ,Eduterapeutica

logopedia” wersja podstawowa

1 szt.

Komputerowy program terapeutyczny
terapeutéw. Program skladajacy sie

takich elementéw jak: Aplikacja
terapeuty/nauczyciela, utatwiajgcy
zarzgdzanie, dzieki ktbremu mozna
zaplanowac terapie, zarejestrowac dane,
zarchiwizowa¢ dokumenty, kontrolowacé
proces i analizowac efekty. Program
powinien umozliwia¢ przeprowadzenie:
wstepnej diagnozy pedagogicznej z
orientacyjng oceng gotowosci szkolnej,
diagnoze ryzyka dysleks;ji, diagnoze ryzyka
dyskalkulii.

Program musi wspétpracowac z
edziennikiem i zawiera¢ zestaw
dokumentéw, takich jak: rozpoznania,
skierowania oraz plany zaje¢
terapeutycznych, dawaé mozliwosé
diagnozy logopedycznej z wykorzystaniem
éwiczen komputerowych z mozliwoscig
nagrywania kluczowych wypowiedzi dziecka.
Program musi posiada¢ modut do analizy
poprawnosci artykulacji gtosek. Program
powinien mie¢ moduty terapeutyczne z
zakresu: Artykulacji gtoski k, g , mowy
bezdzwiecznej, stuchu fonematycznego,
oraz modut jgkania.

Dodatkowo do programu muszg byé
dotgczone niezbedne akcesoria: stuchawki z
mikrofonem, zestaw do kalibracji nagran,
Program musi spetnia¢ wymagania

logopedia

aaaaaaaaaaaaaa ja

eduterapeutica




europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow
Medycznych 93/42/EEC oraz
odpowiadajgcej jej polskiej normy PN-EN
ISO 13485:2003/AC:2009

Multimedialny pakiet 1szt. | Program na ptycie CD-ROM zawierajgcy ow
logopedyczny z zabawami min. 5 multimedialnych programéw
logopedycznymi komputerowych wspomagajgcych terapie
wspomagajgcymi terapie wymowy gtosek "sz, z, cz, dz".
wymowy gtosek sz, z, cz, dz Pakiet sktada sie z m.in.:
jak np. ,Logopedyczne zabawy - programéw na ptycie CD,
cz. 1" - poradnika metodycznego,
- zeszytu ¢wiczen.
Przewodnik do terapii 1 szt. | Przewodnik zawierajgcy ponad 60 propozycji i
logopedycznej dla terapeutéw wykorzystania materiatéw terapeutycznych -
jak np. ,UniLOGO 1. Zestaw do terapii logopedyczne;. £ unil 9GO 1
uniwersalny pomocy do Ksiazka powinna zawiera¢ m.in. zbior - -
wykorzystania przez obrazkéw, uktadanek, labiryntow, gier - N'I_OGO 1
logopeddw, terapeutdw, planszowych, wycinanek przeznaczonych do i ‘ W
nauczycieli (przewodnik)” wykorzystania na nastepujgcych etapach & i d
terapii logopedycznej: éwiczenia oddechowe, - . 43
¢wiczenia narzgdéw mowy, artykulacyjne. - : ‘/ -
O
Karty pracy do terapii 1szt. | Karty pracy z ilustracjami do powielenia.
logopedycznej z ilustracjami Materiaty powinny byé podzielone na:
do powielania jak np. podstawowy zestaw obrazkéw, historyjke
L,UniLOGO 1. Zestaw obrazkowa, labirynty, uktadanki, gre
uniwersalny pomocy do planszowg i wycinanki. llustracje powinno sie
wykorzystania przez m.in. kopiowag, cigé, kolorowaé, uktadaé z
logopeddw, terapeutdw, nich gry planszowe.
nauczycieli (karty pracy)” Zestaw musi zawiera¢ min. 30 dwustronnych
kart.
Akustyczny zestaw 1szt. | Zestaw stuchawkowy do pracy w parach
stuchawkowy do pracy w pomagajgcy udoskonala¢ umiejetnosé
parach jak np. ,Gtluchy telefon” czytania. Zestaw musi zawierac:
 zestaw min. 2 stuchawek
* min. 1 rurka harmonijka tgczaca stuchawki
odt 1,5-2m
Pudeteczka umozliwiajgce 1 Zestaw zawierajgcy:
nagrywanie zesta | - min. 6 matych, kolorowych pudeteczek
w umozliwiajgcych nagrywanie min. 10
sekundowych sekwenciji, zasilanych
bateriami, zestaw musi posiadac¢ baterie.
Méwigcy album pozwalajgcy 1szt. Album powinien zawiera¢ kieszonki na

rozwija¢ umiejetnosci pisania,
czytania oraz opowiadania
historyjek jak np.

~Mowigcy album”

zdjecia, naklejki oraz tabliczke z
przyciskami, umozliwiajgcymi nagrywanie
min. 10 sekundowych komunikatéw, format
min. A4.




Gra logopedyczna jak np.
,Dzdzownica Zaneta/
Pszczokki Lotniczki”

1 szt

Gra logopedyczna majgca na celu rozwoj
mowy dziecka w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej
wymowy gtosek, poszerzania stownika
czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej.
* wym. planszy min. 40 x 30 cm

10.

Gra logopedyczna jak np.
~Stonoga Sabina/Pszczokki
pracusie”

1 szt

Gra logopedyczna majg na celu rozwdgj
mowy dziecka w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej
wymowy gtosek, poszerzania stownika
czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej.
* wym. planszy min. 40 x 30 cm

11.

Rozsypanka sylabowa jak np.

.Niezapominajka”

1 szt.

Zestaw min. 40 obrazkéw z wyrazami do
podzielenia na sylaby majace na celu
ksztattowanie umiejetnosci wystuchiwania,
odbioru i interpretowania dzwiekéw z
otoczenia przez male dzieci. Materiat
powinien byé wydrukowany na
zabezpieczonym kartonie, tatwym do
pociecia.

12.

Zestaw ksigzek do
rozpoznawania i rozrézniania
liter jak np. ,PUS 1, 2, 3"

Zestaw ksigzek do rozpoznawania i
rozrézniania liter jak np. ,PUS 1, 2, 3". W
sktad zestawu wchodzg trzy ksigzki:

1 szt.

Ksigzka do rozpoznawania i rozroznianie liter
min. od A-L jaknp. ,PUS. ABC 1".

Ksigzka zawierajgca zabawy i ¢wiczenia do
nauki rozpoznawania ksztattu liter, ich
wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a nastepnie
taczenia w wyrazy. min. 30 str.

1 szt.

Ksigzka do rozpoznawania i rozroznianie liter
min. od t - Z jak np. ,PUS. ABC 2".

Ksigzka zawierajgca zabawy i ¢wiczenia do
nauki rozpoznawania ksztattu liter, ich
wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a nastepnie
taczenia w wyrazy.

e min. 30 str.

1 szt.

Ksigzka do rozpoznawania i rozr6znianie
dwuznakéw jak np. ,PUS. ABC 3".

Ksigzka zawierajgca zabawy i ¢wiczenia do
nauki rozpoznawania ksztattu liter, ich
wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a nastepnie
taczenia w wyrazy. min. 30 str.




13.

Zeszyt ¢wiczen do nauki
czytania metodg symultacyjno-
sekwencyjng p, m, b, I, t, d, f,
w,s, z,k, g,j,n jak np. ,Moje
sylabki 3”

1 szt.

Zestawy ¢wiczen do nauki czytania metodg
symultacyjno-sekwencyjng dla dzieci
rozpoczynajgcych nauke czytania. Zestaw
powinien zawiera¢ m.in.: sylaby otwarte i
zamkniete ze spotgtoskami p, m, b, |, t, d, f,
w, s, Z, k, g, j, n; wyrazy czytane globalnie;
pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych
i zamknietych; zdania i teksty.

Zestaw musi zawierac:

* min. 50 kart,

* broszure z opisem metody i poleceniami do
cwiczen.

MOJE SYLABK

CWICZENIA DO NAUKI CZYTANIA METODI
SYMULTANICZNO-SEKWENCYJNA

Agoiansha Fabisiah Majchar
Elibiotn Bamuc

14.

Zeszyt ¢wiczen do nauki
czytania metodg symultacyjno-
sekwencyjng sz, z, rz, ch, h, 1,
¢, dz, cz, dz jak np. ,Moje
sylabki 4”

1 szt.

Zestawy ¢wiczen do nauki czytania metoda
symultacyjno-sekwencyjng dla dzieci
rozpoczynajgcych nauke czytania. Zestaw
powinien zawiera¢ m.in.: sylaby otwarte i
zamkniete ze spotgtoskami sz, z, rz, ch, h, 1,
¢, dz, cz, dz; krétkie wyrazy jednosylabowe;
wyrazy czytane globalnie; pseudowyrazy
zbudowane z sylab otwartych i zamknietych;
teksty, krzyzowki sylabowe.

Zestaw musi zawierac:

* min. 50 kart,

* broszure z opisem metody i poleceniami do
éwiczen.

15.

Ksigzka do ksztaltowania
percepcji stuchowej jak np.
,Trening stuchu. Cwiczenia
rozwijajgce percepcje
stuchowa u dzieci”

1 szt

Ksigzka ze zbiorem min. 100 zabaw
ksztattujgcych percepcje stuchowg w
zakresie wszystkich jej funkgiji,
pogrupowanych tematycznie,
uwzgledniajgcych stopniowanie trudnosci.
Cwiczenia przeznaczone dla dzieci w wieku
do 10 lat. Ksigzka powinna zawiera¢ m.in.
opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry
potrzebne do ich przeprowadzenia oraz
materiat dzwiekowy na ptycie CD.

IV Pomoce do prowadzenia zaj e¢ socjoterapeutycznych i psychoedukacyjnych dla dzi

spotecznej

eci z zaburzeniami komunikacji

Gra do éwiczen pamieci jak
np. ,Pictureka”

1 szt

Zestaw musi zawierac:

- min. 9 dwustronnych plansz z bajeczkami,
komiksowymi rysunkami,

- min. 3 rodzaje zadan.

Gra do ¢wiczenia
pamieci jak np. ,Trener
pamieci — 5 zmystow”

1 szt.

Gra rozwijajgca koncentracje, pamiec,
logiczne myslenie, stymulujgca mowe, ktéra
polega na dobieraniu obrazkéw. Gra musi
sktadac¢ sie z min. 1 ramki, w ktorej
umieszczane sg karty, oraz z min. 20
trwatych kart z obrazkami, min. 15
elementéw do zakrywania obrazkéw, min. 30
matych karty, instrukcja.

Gra stowna do éwiczenia
pamieci jak np. ,Scrabble
Junior ,,

1 szt.

Gra stowna dla dzieci sktadajgca sie z
dwustronnej planszy (lub dwéch
jednostronnych planszy. Jedna strona
planszy dla mtodszych dzieci — na niej trzeba
skojarzy¢ potgczone ze sobg wyrazy z
ilustracjami. Druga strona planszy, kolorowa
dla starszych dzieci. Gra powinna uczyé¢
alfabetu, nowych stéw i pisowni wyrazow.




Gra rozwijajgca
spostrzegawczos¢, zdolnosci
poréwnywania i
dopasowywania jak np.
~Colorama”

1 szt.

Gra przeznaczona dla roznych grup
wiekowych.

Gra powinna zawiera¢ m.in.:

- min. 1 plansze do gry ,

- min. 40 klockéw w czterech kolorach i
pieciu ksztattach,

- min. 1 kostke z kolorami,

- min. 1 kostke z ksztattami.

Gra do treningu zreczno$ci i
¢wiczenia pamieci jak np.
.Nawlekaj nie czekaj”

1 szt

Gra polegajgca na nawlekaniu na linke
kolorowych kul, zgodnie z uktadem
odczytanym z karty.

Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

* min. 50 kart,

e min. 10 kulek,

e min. 1 klepsydra,

*min. 2 linki ,

* min. 60 zetondw,

* instrukcja.

1E CZEKAJ

Gra rozwijajgca koordynacje
wzrokowo-ruchowa,
sprawno$¢ manualng i
szybkos¢ ruchéw reki jak np.
.Gasienice”

1 szt.

Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

e min. 4 ggsienice,

« min. 4 kolorowe, tyzki z ogranicznikiem,
« min. 35 kolorowych kulek z liczbami 1-9,
» min. 20 kolorowych Zetonoéw,

emin. 1 listwa na zetony,

e min. 1 sznurkowa obrecz.

Gra z kuleczkami

1 szt.

Gra, ktora polega na przeniesieniu kulek w
wybranym kolorze z lub do wiszacego nad
platformg gniazda. Zadanie nalezy wykona¢
za pomocg drewnianej raczki. Zabawa uczy
koncentraciji, zrecznosci i precyzji.

Zestaw musi zawierac:

e min. 1 platforma o wym. min. 30 x 30 x 40
cm z min. 40 dotkami na bokach,

* min. po 15 kulek z otworami w min. 4
kolorach.

Gra zrecznosciowa jak np.
.Make’'n'Break”

1 szt.

Gra zrecznosciowa polegajgca na
budowaniu z drewnianych elementéw
zgodnie z planem, na gre powinny sie
sktada¢: - min. 1 czasomierz,

- min. 10 duzych klockéw drewnianych,
- min. 80 kart z planami budowli,

- min. 60 chipséw z punktami,

- min. 1 kostka do gry.

Gra logiczna jak np. ,Mistrz
umystu”

1 szt

Gra pomagajgca dzieciom w ¢wiczeniu
umystu. Uzywajac logicznego myslenia
gracze ustalajg swoje "kody" o r6znorodnym
poziomie trudnosci, zadaniem drugiego
gracza jest ztamanie "kodu" w jak
najmniejszej ilosci ruchow.

10.

Gra rozwijajgca logiczne
myslenie, procesy poznawcze,
spostrzeganie wzrokowe,
wyobraznie przestrzenng jak
np. ,Piracka tamigtéwka”

1 szt

Gra logiczna jak np. gra polegajaca na
utozeniu 4 bezludnych wysp tak, aby na
planszy zostaty widoczne tylko te symbole,
ktore zawiera zadanie.

Zestaw powinien zawiera¢ m.in.:

e min. 1 plastikowg plansze do gry

* min. 9 plastikowych ptytek

* min.48 zadan do rozwigzania w 4 stopniach
trudnosci,

* instrukcje.
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11.

Gra zreczno$ciowa jak np.
~Skaczace czapeczki”

1 szt

Gra zreczno$ciowa dla 2-4 graczy
polegajagca na wrzucaniu elementéw np.
czapeczek do celu za pomocg wyrzutni.
Kazdy kolor na planszy odpowiada innej
ilosci punktow.

12.

Gra rozwijajgca i doskonalgca
sprawno$¢ manualng jak np.
JFelix’

1 szt

Gra dydaktyczna dla min. 4 graczy
rozwijajgca i doskonalgca sprawnos$¢
manualng, w tym precyzje ruchéw oraz
celnosé, koordynacje wzrokowo-ruchowa,
koncentracje uwagi, umiejetno$¢ wspotpracy
i wspotdziatania.

Zestaw powinien zawiera¢ m.in.:

* min. 1 duzg drewniang plansze podzielong
na 4 kolorowe strefy,

» min. 120 porecznych koteczkow, w 4
rénych kolorach,

e min. 1 kostke ponumerowang od 1 do 3,

« min. 1 kostke ponumerowang od 1 do 6,

e min. 1 kostke z kolorami i symbolami
dziatan matematycznych,

« instrukcja.

13.

Pomoc dydaktyczna
doskonalgca koordynacje
wzrokowo — ruchowa, precyzje
ruchéw, znajomos¢ koloréw
jak np. ,\Wieze”

1 szt

Gra np. sktadajgca sie z m.in.:

e min. 25 kulek (+ min. 3 zapasowe),

e min. 25 wiez ( jak np. rurki bambusowe) w
réznych kolorach oraz o réznych
wysokosciach,

e min. 1 chwytaka do kulek,

* min. 1 kostki kolorowej,

* min. 1 kostki ze znakami,

« min. 10 cienkich listewek bambusowych z
wcieciami do uktadania pola gry,

e min. 4 listew bambusowych z okragtymi
wgtebieniami do zbierania kulek,

* Opisu gry.

14.

Zestaw zdjec¢ o
tematyce rodziny

1 szt

Zestaw kart ukazujgcych zdjecia r6znych
momentow z chwil spedzonych z rodzing.
Zestaw musi zawierac:

* min. 24 zdjecia o wym. min. 20 x 13 cm.

15.

Zestaw kart zawierajgcych
zdjecia przedstawiajgce
emocje jak np. ,Co czujesz?”

1 szt.

Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

* min.50 kart:

» min. 10 kart ilustrujgcych rézne emocje
(ptacz, zaskoczenie, szczescie, ztosc itp.),
» min. 40 zdje¢ przedstawiajgcych emocje
wyrazone przez kobiete, mezczyzne,
dziewczynke i chtopczyka,

e wym. min. kart 9 x 9 cm,

« instrukcja.

16.

Film i muzyka do tancow jak
np. ,Tance integracyjne. Film
instruktazowo — metodyczny”

1 szt.

Film i muzyka do min. 20 tancow
wspotczesnych oraz inspirowanych kulturg
réznych narodéw w prostych uktadach
choreograficznych.

Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

* min. 1 film instruktazowo-metodyczny, DVD
(min. 80 minut.),

e min. 1 CD z muzykg do tancow.

| TARGE INTEGRACY.INE




17. | Ksigzka zawierajgca 1szt. | Ksigzka zawierajgca scenariusze zajec B
scenariusze do zajeé wykorzystujgce elementy Gimnastyki Mozgu -‘-'algoanmi)fEf
kinezjologii edukacyjnej jak np. wg P. i G. Dennison6éw. Powinna opisywac Mool
.Kinezjologia edukacyjna” poszczegdlne ¢wiczenia kinezjologii

edukacyjnej - metody wspierajgcej procesy
uczenia sie i rozwdj dziecka oraz
prezentowac gotowe pomysty na ich
zastosowane.

Zestaw musi zawiera¢ min.:

* min. 1 ksigzke z ¢wiczeniami,

* min. 18 scenariuszy,

* min. 56 str.

18. Ksigzka zawierajgca 1 szt. | Ksigzka powinna zawiera¢ scenariusze zaje¢
scenariusze do zajeé lekcyjnych i indywidualnych, zabawy i o
kinezjologii edukacyjnej jak np. rymowanki opracowane przez pedagogow, T S N
»Tworcza kinezjologia w psychologow, terapeutow.
praktyce” - min. 160 str. —

g o g
=

19. Ksigzka z éwiczeniamijak np. | 1szt. | Ksigzka zawierajgca propozycje zabaw i | er—— -
.Zabawy i éwiczenia na caty ¢wiczen pozwalajgcych na rozwijanie i R %
rok — propozycje do pracy z usprawnianie percepcji wzrokowej, £
dzie¢mi mtodszymi o koordynacji wzrokowo - ruchowej, percepciji i ; ;
specjalnych potrzebach pamieci stuchowej, orientacji zmystowej, ZABAWY | CWICZENIA
edukacyjnych” przestrzennej i kierunkowej, mowy i myslenia NA CALY ROK

oraz ogdinej sprawnosci ruchowej. Ksigzka
powinna zawierac:

- scenariusze zaje¢ dydaktyczno —
terapeutycznych,

- min. 130 str.

20. Ksigzka dotyczaca pracy z 1szt. | Ksigzka dla psychologéw i pedagogow s e
dzieémi autystycznymi jak np. pracujgcych z dzieémi, mtodziezg i dorostymi Legﬁm irehabililac_}%f
Wybrane formy terapii i z autyzmem. 0s6b z autyzmem
rehabilitacji oséb z autyzmem” — min. 250 str.

21. Ksigzka pomagajaca cwiczy¢ 1 szt. | Ksigzka pomagajgca zrozumie¢, czym jest

pamiec jak np. ,Cwicz swoja
pamie¢”

pamieé i jak skutecznie jg éwiczyc.
- min. 64 str.

Cwicz swojg
4 PAMIEC

Tabawne zacania dla ucznidw szioly podstawowe]

VI Pomoce do prowadzenia zaj ¢ terapeutycznych (np.: hipoterapia, muzykoterapia,

niepetnosprawnych

dogoterapia) dla dzieci
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Gra rozwijajgca pamiec i
wrazliwos¢ stuchowsa jak np.
.Pamie¢ dzwiekowa”

1 szt

Gra dla 2-3 graczy od 5 lat, pozwalajgca
rozwija¢ pamiec i wrazliwos¢ stuchowa oraz
koordynacje stuchowo — wzrokowo —

ruchowa.
Zestaw musi zawieraé m.in.:

- min. 16 klockéw dzwiekowych,

- min. 1 kolorowg kostke,
- min. 1 plansze do gry,

- min. 1 notes,

- instrukcja.

Gra do nauki stéwek jak np.
~Lamigtowki stowne”

1 szt.

Gra planszowa zawierajgca kosteczki z
literkami, z ktérych mozna uktada¢ stéwka

(na podstawie z kratka).
Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

* min. 140 elementéw z literkami

e min. 1 podstawa

rererrzs e
?@@ﬁiﬂr_@% | i
]

5] "
]
g T

Zestaw klockéw

1 szt

Zestaw klockdw, na ktéry sktada sie siedem
réznoksztattnych bryt geometrycznych w
min. szesciu kolorach trwale potgczonych z
szesciennych klockéw wykonanych z
drewna; wymiary jednego klocka min.30 x 30
x 30 mm. Do zestawu musi by¢ dotgczona
ksigzeczka zawierajgca min. 50 utozen z
uwzglednieniem wzrastajgcego stopnia

trudnosci.

Roller do ¢wiczen jak np.
,Maxi — Roller”

1 szt

Roller stuzacy do éwiczen rozwijajgcych
umiejetnos¢ balansowania oraz koordynacje

ruchowa.

« roller wyposazony w min. 6 gumowych két,

« §r. kota min. 12cm,

Siateczka z piteczka

1 szt.

Gra do rozwijania zrecznosé i umiejetnosci

szybkiego reagowania.
Zestaw musi zawierac:
* min. 2 siateczki,
e min. 1 piteczka.

Woreczki z grochem z cyframi

1 szt.

Zestaw musi zawieragc:

e min. 10 woreczkéw z grochem min. 5

kolorowych o wym. min. 10 cm.

Drabinka

1 szt.

Zestaw musi zawierac:
e min. 1 drabinke o dt. min. 4 m,
* min. 11 szczebli.

VIIl Pomoce do prowadzenia zaj e€ rozwijaj gcych zainteresowania uczniéw wybitnie szczegolnie
szczeg6lnym uwzgl ednieniem nauk matematyczno-przyrodniczych (np.: pro

uzdolnionych ze
wadzenie obserwacji przyrodniczych)
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Zestaw kontrolny jak
np. ,PUS Standard”

10
Szt

Zestaw kontrolny jak np. ,PUS Standard”:
uniwersalny system edukacji wykonany z
plastiku, ktéry tgczy w sobie nauke, zabawe i
samokontrole, przeznaczony dla dzieci od 4
do 12 lat.

Zestaw musi zawierac:

- min. 1 pudetko i przektadane min. 12
klockéw z cyframi na jednej stronie, po
drugiej stronie klocki oznaczone kolorami w
taki sposob, ze po wykonaniu ¢wiczen i
utozeniu klockéw cyframi, na drugiej

stronie powstaje regularny wzor.

Zestaw ksigzek zawierajgcych
uporzgdkowany materiat
utrwalajgco — sprawdzajacy
jak np. ,PUS. To juz potrafie 1,
2,3

Zestaw ksigzek zawierajgcych
uporzgdkowany materiat utrwalajgco —
sprawdzajgcy jak np. ,PUS. To juz potrafie
1,2,3".

W skiad zestawu wchodzg trzy ksigzki:

8 szt.

Ksigzka zawierajgca uporzadkowany
materiat utrwalajgco — sprawdzajgcy jak np.
,PUS. To juz potrafie 1".

Ksigzka przeznaczona dla dzieci w
miodszym wieku szkolnym. Powinna
zawiera¢ bogaty i uporzgdkowany materiat
utrwalajgco-sprawdzajacy, ktéry obejmuje
zagadnienia matematyczne, srodowiska
spoteczno-przyrodniczego, zwigzane z
ksztalceniem jezykowym, oparte na
zalozeniach programowych nauczania
zintegrowanego.

8 szt.

Ksigzka zawierajgca uporzadkowany
materiat utrwalajgco — sprawdzajgcy jak np.
.PUS. To juz potrafie 2".

Ksigzka przeznaczona dla dzieci w
mitodszym wieku szkolnym. Powinna
zawiera¢ bogaty i uporzgdkowany materiat
utrwalajgco-sprawdzajacy, ktéry obejmuje
zagadnienia matematyczne, srodowiska
spofeczno-przyrodniczego, zwigzane z
ksztalceniem jezykowym, oparte na
zalozeniach programowych nauczania
zintegrowanego.

8 szt.

Ksigzka zawierajgca uporzadkowany
materiat utrwalajgco — sprawdzajgcy jak np.
.PUS. To juz potrafie 3".

Ksigzka przeznaczone dla dzieci w
miodszym wieku szkolnym. Powinna
zawierac bogaty i uporzgdkowany materiat
utrwalajgco-sprawdzajacy, ktéry obejmuje
zagadnienia matematyczne, srodowiska
spoteczno-przyrodniczego, zwigzane z
ksztalceniem jezykowym, oparte na
zatozeniach programowych nauczania
zintegrowanego.

Zestaw filméw dydaktycznych
0 tematyce przyrodniczo —
ekologicznej sktadajgcy sie z
26 filmow

1 szt.

Film o tematyce: Chronmy nasze $rodowisko

1 szt.

Film o tematyce: Warzywa w ogrodzie i na
talerzu

1 szt.

Film o tematyce: Zycie w polu

1 szt.

Film o tematyce: W piekarni

1 szt.

Film o tematyce: Czym podrézujemy

1 szt.

Film o tematyce: Zwiastuny wiosny

1 szt.

Film o tematyce: Droga poza miastem

1 szt.

Film o tematyce: Biatowieski Park Narodowy

1 szt

Film o tematyce: Pogoda jest zawsze

1 szt.

Film o tematyce: Obserwacje w najblizszej
okolicy
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1 szt

Film o tematyce

: Wedréwka po Warszawie

1 szt.

Film o tematyce

: Rosliny jesienig

1 szt.

Film o tematyce

: Czworonozni przyjaciele

1 szt.

Film o tematyce

: Smieci

1 szt

Film o tematyce

: Krajobraz najblizszej

okolicy na tle krajobrazéw Polski

1 szt

Film o tematyce:

Zycie w wodzie

1 szt.

Film o tematyce:

Nieprzemyslane zabawy

1 szt.

Film o tematyce:

Zegar

1 szt.

Film o tematyce:

Drzewa i krzewy ogrodowe

1 szt

Film o tematyce:

Poznajemy zawody

1 szt

Film o tematyce:

Telewizja

1 szt.

Film o tematyce:

taka

1 szt.

Film o tematyce:

Zwierzeta hodowlane

1 szt.

Film o tematyce:

Zwierzeta jesienig

1 szt

Film o tematyce:

Oszczedzanie wody

1 szt.

Film o tematyce:

Poznajemy Krakéw

Program komputerowy jak np.
.Edukacja wczesnoszkolna —
Plansze interaktywne Szkota
Podstawowa Kl. I — 111"

1 szt.

Program komputerowy skfadajacy sie z
kilkudziesieciu plansz interaktywnych.

Tresci edukacyjne muszg byé przygotowane
zgodnie z podstawg programowg nauczania
w ramach edukacji wczesnoszkolnej w
klasach 1-3 szkoty podstawowe].

Plansze powinny skladac sie z
przygotowanych specjalnie dla najmtodszych
uczniéw gier, tamigtéwek, prezentacji oraz
filméw edukacyjnych. Na planszach powinna
by¢ mozliwos$¢ dopisywania komentarzy,
mozliwos$¢ zaznaczania lub zakrywania
dowolnych elementéw znajdujgcych sie na
planszach.

Program powinien dziata¢ na platformach
PC:

-procesor Pentium lll, 1,4GHZ lub lepszy 512
MB RAM (zalecane 1 GB),

- system operacyjny Win 2000 /XP /Vista
/Windows?7,

- 300 MB wolnego miejsca na dysku,

- program musi by¢ w polskiej wersiji
jezykowej.

EDUIKACIA
WCZESNOSZKOLNA

Multimedialny program
edukacyjny rozwijajgcy
zainteresowania zjawiskami
przyrodniczymi jak np.
.Przygoda z pogoda (pakiet 3
programow)”

1 szt.

Programy w formie interaktywnych gier
edukacyjnych pozwalajgcy w tatwy sposéb
przekazaé¢ najmtodszym podstawowg wiedze
z zakresu najwazniejszych zjawisk i praw
rzgdzgcych swiatem.

Pakiet powinien zawiera¢ 3 programy o
tematyce m.in.:

- zagadnienia zwigzane z pogoda jak np.
.Przygoda z pogodg”,

- zagadnienia zwigzane z Ziemig jak np.
.Przygoda na Ziemi”,

- zagadnienia zwigzane z kosmosem jak np.
.Przygoda w kosmosie”.

Multimedialny uktad stoneczny

1 szt.

Model powinien ukazywac¢ Stohce i 9 planet
w ruchu. Stonce podswietlane od srodka
zaroéwka i oswietlajgce krazgce wokot
planety. Model powinien by¢ uproszczeniem
Uktadu Stonecznego, planety krgzg wokét
Slonica z tg samg predkoscig.
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Edukacyjna komputerowa gra
przygodowa jak np. ,KIik.
Wehikut czasu”

1 szt

Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym
przeznaczona dla dzieci w wieku 8-11 lat,
ktéra zawiera¢ bedzie zagadnienia z
podstawy programowej edukacji
wczesnoszkolnej oraz pozwoli rozwing¢
m.in.: - umiejetnosci matematyczne; -
umiejetnos¢ czytania i pisania; - podstawowe
umiejetnosci z zakresu jezyka angielskiego; -
umiejetnosé uczenia sie i zapamietywania,; -
wiedze przyrodniczo-geograficzng.

Edukacyjna komputerowa gra
przygodowa jak np. ,Klik.
Wyspa tajemnic”

1 szt.

Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym
przeznaczona dla dzieci w wieku 6-9 lat,
zawierajgca zagadnienia zawarte w
programie nauczania edukacji
wczesnoszkolnej, ktorych trudnosé zmienia
sie wraz z kolejnymi etapami gry. Gra ma
stuzy¢ rozwijaniu kompetencji
matematycznych - umiejetnosci czytania i
pisania; - umiejetnosci uczenia sig i
zapamietywania; - podstawowych
umiejetnosci z zakresu jezyka angielskiego; -
wiedzy ekologicznej i przyrodniczej.

Edukacyjna komputerowa gra
przygodowa jak np. ,KIlik.
Wielki wyscig”

1 szt.

Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym
przeznaczona dla dzieci w wieku 7-11 lat,
zawierajgca zagadnienia z podstawy
programowej edukacji wczesnoszkolnej,
ktorych trudno$¢ zmienia sie wraz z
kolejnymi etapami gry., w grze dziecko
rozwija - umiejetnosci matematyczne; -
umiejetnos¢ czytania i pisania; - podstawowe
umiejetnosci z zakresu jezyka angielskiego; -
umiejetnosé uczenia sie i zapamietywania,; -
wiedze przyrodniczo-geograficzng.

10.

Domino w zakresie dodawania
do 20

1 szt

Zestaw kart na ktdrych powinny znajdowac
sie dziatania matematyczne z dodawaniem w
zakresie 20 i wynik. Zestaw musi zawieraé:

e min. 24 elementy.

11.

Domino w zakresie
odejmowania do 20

1 szt

Zestaw kart na ktdrych powinny znajdowac
sie dziatania matematyczne z
odejmowaniem w zakresie 20 i wynik
Zestaw musi zawierac:

e min. 24 elementy.

12.

Bingo w zakresie dodawania i
odejmowania do 20

1 szt.

Gra w bingo z zastosowaniem dziatan
matematycznych.

Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

* min. 2 zestawy po min. 6 kart (dodawanie i
odejmowanie),

* min. 108 kartonikéw z dziataniami
(dodawanie i odejmowanie).
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13.

Bingo w zakresie dodawania i
odejmowania do 100

1 szt

Gra w bingo z zastosowaniem dziatan
matematycznych.

Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

e min. 2 zestawy po 6 kart (dodawanie i
odejmowanie),

* min. 108 kartonikdw z dziataniami
(dodawanie i odejmowanie).
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14.

Bingo mnozenie i dzielenie w
zakresie 20

1 szt

Gra w bingo z zastosowaniem dziatan
matematycznych.

Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

e min. 2 zestawy po 6 kart (mnozenie i
dzielenie),

* min. 108 kartonikdéw z dziataniami.
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15.

Bingo mnozenie i dzielenie w
zakresie 100

1 szt.

Gra w bingo z zastosowaniem dziatan
matematycznych.

Zestaw musi zawiera¢ m.in.:

* min. 2 zestawy po 6 kart (mnozenie i
dzielenie),

* min. 108 kartonikéw z dziataniami.

16.

Tarcze éwiczen jak np. , M!1
do Zestawu kontrolnego
PALETA”

4 szt.

Komplet tarcz ¢wiczen przeznaczonych dla
dzieci w klasach od 0 do Il obejmujg cy
podstawowe dziatania arytmetyczne. Tarcze
powinny by¢ opracowane zgodnie z zasadag
stopniowania trudnosci.

Zestaw musi zawierac:

- min. 12 tarcz do ¢wiczen.

17.

Tarcze éwiczen jak np. ,M2 do
Zestawu kontrolnego PALETA”

4 szt.

Komplet tarcz ¢wiczen przeznaczonych dla
dzieci w nauczaniu poczatkowym
obejmujacych podstawowe dziatania
arytmetyczne tj. dodawanie i odejmowanie w
zakresie do 100 bez przekraczania i z
przekroczeniem progu dziesigtkowego,
dodawanie i odejmowanie trzech liczb
Tarcze powinny by¢ opracowane zgodnie z
zasadg stopniowania trudnosci.

Zestaw musi zawierac:

- min. 12 tarcz do ¢wiczen.
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18.

Tarcze ¢éwiczen jak np. ,M5 do
Zestawu kontrolnego PALETA”

4 szt.

Komplet tarcz ¢wiczen przeznaczonych dla
dzieci w nauczaniu poczgtkowym. Obejmujg
mnozenie i dzielenie w zakresie do 100.
Zestaw musi zawierac:

- min. 12 tarcz do ¢éwiczen.
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Gra do nauki mnozenia jak np. | 1 szt. | Gra dla dzieci, ktére majg ktopoty z
,Mistrz mnozenia” opanowaniem tabliczki mnozenia.
Zestaw musi zawierac:

« min. 70 specjalnie oznaczonych

kartonikow.
SHOTARZENIAS
Zestaw do nauki segregacji 1szt. | Zestaw do aktywnej nauki celu i sposobu
odpadéw jak np. segregacji odpadow.
~Segregujemy odpady. Zestaw musi zawierac:
Interaktywny zestaw - min. makiety 3 wielkich koszy-konteneréw
demonstracyjny” na smieci,

- min. 30 kolorowych obrazkéw-makiet
produktow z 3 grup recyklingowych: plastiki,
szkto i papier.

Gra komputerowa 1szt. | Program wspomagajgcy nauke kreatywnego

wspomagajgca rozwoj myslenia i szybkiego uczenia sie, w ktory

kreatywnego myslenia jak np. uczy m.in.:

.Program Sokrates — 102 - rozpoznawac i nazywac cyfry i liczby,

ciekawe zadania” - wykonywa¢ proste dzialania P
matematyczne, ZnBAWA | NAUKA'

- J I DLA KAZDEGO
- pisac | czytaC ze zrozumieniem, SMYKA!

- rozumiec¢ i wykonywag instrukcje,

- zapamietywac i kojarzy¢ szczegoty w
licznych tamigtowkach,

- podchodzi¢ do zadan w sposob tworczy i
niebanalny.

Do programu powinny by¢ zatlgczone karty
edukacyjne z tamigtéwkami, zabawami i

zgadywankami.

Kolorowy zestaw magnetyczny | 1 szt. | Zestaw musi zawieraé:

zwigzany z tematyka budowy - min. 15 dwustronnych elementéw '-'f’

cztowieka magnetycznych do ukfadania na tablicy e
postaci cztowieka w zblizonej do wzrostu 4
dziecka wysokosci 70-100 cm. Elementy L
jednej strony powinny sktadac¢ sie na petny o

szkielet cztowieka, a drugiej strony na jego
budowe wewnetrzng z widocznymi
szczegoOtami uktadow (krwionosnego,
miesniowego, trawiennego, itd.).

Toner z tuszem 2 szt. | Oryginalny czarny toner npgll do drukarki
Canon 6512
Papier ksero 23 Ryza papier w formacie A4, 80/m?, 500
szt. kartek.
Kredki otbwkowe w twardej 10 Min. 12 réznych koloréw.
oprawie kompl
etow.

Wszystkie pomoce dydaktyczne muszg mie¢ odpowiednie atesty dopuszczajgce
do obrotu i uzywania przez dzieci.

Pomoce dydaktyczne Wykonawca dostarczy bezposrednio do szkoty. Wykonawca na
trzy dni przed planowanym terminem realizacji dostawy powiadomi o tym fakcie
Zamawiajgcego.

Dopuszczalna jest inna nazwa produktu, jednakze musi on spetniaC opisane
wymogi. Ponadto musi on mieé te same przeznaczenie i funkcje oraz musi rozwijaé

te same kompetencje i umiejetnosci. Wszystkie nazwy wilasne pomocy
dydaktycznych oraz podane przykiady i prezentowane zdjecia majg charakter czysto
poglagdowy i stuzg wylgcznie okre$leniu rodzaju i przeznaczenia _pomocy
dydaktycznych.
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